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Broken Sword 

The Shadow of the Templars 


PREVIEW 

Need for Speed: 

Underground 

Fast, furious... 

REVIEW 

Runaway 

A Road Adventure 

Genul adventure moare, dar nu se preda 

Wolfenstein 

Enemy Territory 

Multiplayer pe gratis 




























ultima colectie de brizbrizuri 

Orange 



cum comanzi cum laci caaou 

Trimite unmesaj sens (SMS) cucoduldecomanddal TrimitBlarHjniatU345unSMScu:oodulde(X)mandaal 

produsului la numirul 345, direct de la tolefonul tSu produsului, spatiu liber, numSrul destinatarulul. 

mobil. Dupa ce primesti prtxlusul, recomandam sa Ex: 1234567 074XXX>00<X Potf face cadou oricarui client 

ilsalvezl. sJuneirBtatedetelefanfemobiBnaJicxiaia, aflat in tatS. 

mesaje imagine multimedia Nokia 351 Oi 


Orice mesa) scris (SMS) trimis la numarta 345 costa 
1 USD. Prefulnu include TVA. Plata se face printactura 
ta de mobil sau din creditul cartelei tale Oratige PiePay. 
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sonerii de apel polifonice Nokia 3510 


2901359 50 Cent, In Da Club 

1^1''*J 2900934 Ms. Dynamite, Dy-Na-Mi-Tee 


2900008 Avril Lavigne, Complicated 
2900139 Blue feat. Elton John, Sorry Seems To Be... 


cum comanzi 

Trimite un mesaj multimedia (MMS) sau un SMS cu codul de comanda at produsului la numatui 346, direct de la telefonul tau mobil. 
cum fad cadou 

Trimite la numarui 346 un MMS sau un SMS cu: codul de comanda al produsului, spatiu liber, numarul destinatarulul. Ex: 1234567 074mXXXX. 
Poti trimite cadou oricarui client al retelei Orange Romania care se alia in (ara, are telefon multimedia setat $i servtciul MMS activat prin apel la 
Serviciul Clienti 411 sau 444. 

Orice mesaj multimedia (MMS) sau un SMS trimis la numarul 346 costa 1,5 USD. PretuI nu include TVA. Plata se face prin factura ta de mobil sau 
din credrtui cartelei tale Orange PrePay. 

inainte de a comanda un produs multimedia, asigura-te ca telefonul tau compatibil multimedia este setat §1 ca ai serviciul Mesaje Multimedia 
activat (pentru activare suna gratuit la Serviciul Client 411 daca ai abonament, sau la 444 daca ai carteia PrePay). De asemenea, ai grija sa 
trimiti codul cored, corespunzator produsului dorit $i telefonului destinatar. Poti trimite cadou un produs multimedia oricarui client al retelei 
Orange Romania care se alia in tara, are telefon multimedia setat $i serviciul MMS activat prin apel la Serviciul Clienti 411 sau 444, Cdectia 
intreaga de brizbrizuri o gasegti pe Internet la www.orange.ro/enjoy/animatii. 
















^ jucat Diablo. Nici Diablo II. Pur $i simplu nu 

mi-au placul. Hack&slash? Never. Oricand un simu¬ 
lator, un TBS, un RTS. Niciodata un Hack&slash. 
Motivul? Prea repetitiv. Jocul pentru joc. Crejli in nivel 
ca sa crejti tn nivel ca sa crejti Tn nivel ca sa... 

Saptamana trecuta insa m-am schimbat. Aveam 
senzajia ca nu mai e nimic de descoperit Tn gaming... 
Grejeala. 

Suna anapoda sa vorbesc de descoperirea lui 
Diablo la 10 ani de la primul meu joc. Practic am 
Tntepenit nop{i Tntregi tn fafa nKinitorului, alaturi de un 
prieten. Paladin de nivel 78 cu Fanaticism nu-mi 
spunea nimic tnainte. Habar n-aveam ce putere are 
runa Zod, pe care o gasesti doar pe Hell. Ce-mi pasa 
mie de Cold Resist $i de valoarea unui item care-1i da 
un „Cannot be frozen"? Ce stiam eu de Sin War ^i de 
Horadrim? 

Acum lucrurile s-au schimbat. Momentan, nici ca 
se poate sa-mi pese mai pufin de FPS-urile $i de grafica 
a lui 2003. Half-Life 2? Cum spun ei... Acum Diablo 


primeaza. Fiecare punct cajtigat Hi da senzatll^ 
ca nu traiejti degeaba. „Drop-ur e totul... Pro- ' 
babil e o reactie fireasca. Oare caji dintre voi nu 
se refugiaza Tntr-un joc valoros de demult in fata 
navalei de jocuri „de ultima ora"? Acum, daca 
as putea, as declara jihad 3D-ului, suprematiei 
graficii asupra valorii. Diablo, printre altele, e un 
joc Tn care te identifici cu propriul personaj mai 
mult decat Tn orice FPS, pentru ca TU l-ai facut. 
De aici pana la manie curata nu e decat un pas. 
Jucatorii hardcore de Diablo sunt unii dintre cei 
mai fanatici gameri. Ca si Tn cazul altor jocuri- 
fenomen, Diablo nu ramane Tn const! inja celor 
care l-au jucat doar ca o secvenja de poze 
frumos colorate (cum se Tntampla cu cele mai 
muKe jocuri), ci lasa urme serioase. Ceea ce nu 
se poate exprima aici se aude Tn acel „l sense a 
soul in search of answers." Cu cat Tl omori mai 
des pe Diablo, cu atat Tti soptesti mai Tnversunat: 
„Diablo is dead? Long live DIABLO"! ^ 
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3 MODS 

6 TES Construction Set. Partea a VI- 

RealGTA 


Editorial 

§tiri 


WWW. 




2DD3 


Korea: Forgotten Battles 
Thief III 

Need for Speed: Underground 
Battlefield Command 


14 CBA 

16 Harry Potter and 

18 the Chamber of Secrets 

Broken Sword - 
The Shadow of the Templar 


36 AQUAiMOX S: 

REVELATiaiM 

20.000 de leghe sub mSrile secolului XXVII. 


locuri vechi $i totuji noi 


Microsoft Flight Simulator 2004 
The Great Escape 
Port Royale 
Kasparov Chessmate 
The Hulk 

Runaway - A Road Adventure 
Roller Coaster Tycoon 2: 

Wacky Worlds 
Europa Universalis: 

Crown of the North 

Aquanox 2: Revelation 

Rebels - Prison Escape 

Age of Wonders Shadow Magic 

Cruise Ship Tycoon 

F/A-18 Operation Iraqi Freedom 

Wolfenstein - Enemy Territory 

Neighbours from Hell 

FI Challenge '99-'02 


•3Kr 


Broken Sword: 

The Shadow of the Templars 


Hardware News 

Jazz )9940 5.1 Home Theatre 

Thrustmaster FI 

Force Feedbac k Racing Wheel 
360 Modena Pro Racing Wheel 
Rejele la putere.i „g" 

LG Flatron F900P 
AOpen Aeolus FX 5600S 
Palm Tungsten-C 
Get Mobile!!! 

Service autorizat 


Nu-mi merge jocu'! 
MuzicS 
Tr/me 

Legally Blonde 2 
Hollywood Homic ide^ 
Visual Boy Advance 














Data iansjirii iarna 2003 


On-line 


v.wantedguns.com 


Wanted Guns 


ProducMor Iridion 





CDV IN REGRES 


Dupd cum probabil mulfi dintre 
voi jtiu, economia mondiala nu o 
duce prea bine. Este o perioada de 
recesiune care nu poate $3 nu afecte- 
ze si firmele din induslria jocurilor pe 
calculator. Cel mai evident exemplu 
m acest sens este ceea ce se Tntampla 
cu 3DO Tn ziua de astazi. Alte firme 
au trebuit sa recurga la masuri drastice 
pentru a nu ajunge Tn situatia dispe- 
rata a 3DO-ului. Este vorba despre 
CDV, care au decis sa anuleze produ- 
cerea jocului cunoscut la inceput ca 
Imperium Galactica III. Ca urmare a 


unui raport ce prezenta faptui ca 
pierderile companiei se ridica la 
aproape 1 milion de euro, CDV a 
anunTat ca a oprit produc|ia lui Galaxy 
Andromeda, deoarece previziunile 
despre succesul jcKului nu erau prea 
optimiste. Se pare ca Galaxy 
Andromeda are o soarta destui de 
caida. Initial jocul era produs de 
Philos Labs, apoi de Mithis Games ji 
era programat pentru a fi lansat la 
slarsitui lui 2001, TnceputuI lui 2002. 
in 200,3 se anunta ca jocul nu va mai 
fi lansat niciodata. Trist! 


Iridion, o echipa tSnara de prin 
Suedia, a anunfat ca lucreaza la un first 
person shooter numit Wanted Guns, 
situat Tn timpul razboiului de secesiune 
american. Actiunea va avea loc prin 
Mexic si prin VestuI Salbatic, iar jocul se 
asteapta sa fie lansat Tn iarna acestui an. 
lata cateva dintre lucrurile cu care se 
lauda cei de la Iridion: 

1.0 poveste legata de actiunea 
fierbinte de care se bucurau caiboii, un 
shooter ce combina atat un gameplay first 
person, cat si unul third person. Toata 
magaria va fi amplasata Tn deserturile din 
Mexic si Tn preriile vest salbatice. 

2. Jucatorii vor trage, vor calari si se 
vor furisa prin o varietate Tntreaga de 
locuri, printre care orasul fantoma 


4. Un soundtrack western 
modernizat, inspirat din filmele de succes 
clasice ale anilor '60. 

Oricum, dupa cum arata 
screenshot-urile de la ei de pe site si/ 
acum, si de la noi de pe www.level.ro, 
jocul nu se prezinta cine stie cum, dar sa 
speram cS se va mai lucra la graficisme 
pana la lansarea din iarna. 


g 


Perdido, minele 
abandonate ale frajilor McCrary si 
renumitii munti stufosi din Colorado. 

3.0 gramada de inamici cu un deget 
foarte nervos pe tragaci, de care poti sci- 
pa trecand peste ei cu calul sau folosind 
un arsenal impresionant ce consta Tntr-o 
varietate extraordinara de arme ale vremii, 
printte care se numara shotgun-uri, revol- 
vere, carabine Winchester, dinamita, arba- 
leta mexicana si un sis apas foarte ascufit. 


/.levei.r’o 











News level 



BIOWARE ^1 FEARQUS 
^UROUHART 


FostuI jef al celebrului studio de productie Black Isle, 
Feargus Urquhart (a carui demisie a cam pus capSt oricSrei 
speranje de a mai vedea vreodatS un Fallout 3), a pomit o 
noua companie de jocuri (Obsidian Entertainment) care se 
va concentra tot pe productia de RPG-uri. Primii care s-au 
oferit sS-l ajule pe Urquhart au fost cei de la BioWare, care 
au semnat deja un contract cu Obsidian Entertainment prin 
care acejtia T^i ofer3 tehnologia (engine grafic ji multe altele) 
si licentele pe care le de(in (printre care si AD&D) pentru a 
folosite de noul studio de productie. O veste excelenta 
pentru fanii genului RPC. 53 vedem care va fi primul joc 
scos de Obsidian... 


Firestarter 






CSC Came World sunt cunoscuti 
acum de toata lumea datorita celui mai 
ambitios proiect al lor: S.T.A.L.K.E.R. Cu 
toate c3 sunt ocupafi pSnS peste cap cu 
jocul mai sus mentionat, producStorii 
mai au timp si pentru alte proiecte, mai 
mari sau mai mici. Firestarter este unul 
dintre cele mai mari si este un proiect 
cu foarte mari sanse de a fi un hit. Cu 
toate ca nu foloseste acelasi engine ca si 
S.T.A.L.K.E.R., Firestarter se prezinta 
foarte bine la designul de nivel si are o 
poveste care este cel putin interesanta 
din punct de vedere al ideii. Prin 2010, 
lumea se distreaza altfel decat noi. Se 
arunca cu capul Inainte intr-o excursie 
virtuala, in care trebuie sa faca diferite 
chestii. Dar iata ca masina virtuala se 
strica si nimeni nu iese din ea daca nu 


reuseste ca in decurs de 48 de ore sa 
rezolve problemele pe care le va pune. 
Jucatorul va avea de ales dintre cinci 
categorii de personaje: soldat, agent, 
gangster si alte doua tipuri despre care 
deocamdata nu se spune nimic. 
Folosind peste 20 de tipuri de arme si 
artefacte, jucatorul va trebui sa anihileze 
alte 20 de tipuri de monstruleti, care 
mai de care mai robofei, mai diabolici si 
mai simbiotici. 

Atata timp cit noi nu ne vom bloca 
niciodata in asa ceva, le urez celor din 
2010, VR placut! 











News 


Midnight IMowhere 

Producitor Saturn+ Distribuitor Buka Entertainment Data lansdrii toamna 2003 On-line www.buka.com/game/Came_14.htm 



ANARCHY ONLINE: 
SHADOWLANDS AMANAT 


Shadowlands, celebrul mult a$teptatui expansion pack 
pentru Anarchy Online, MMORPG-ul lansat de Funcom Tn 
prirnSvara anului 2001, era initial programat pentru lansare 
in 26 august a.c. Din pScate, Funcom a subestimat 
complexitatea propriului lor protect (fapt pe care l-au ji 
recunoscut). Prin urmare, data de lansare s-a mutat pe 
9 septembrie. Ar fi de mentionat ci pachetui va confine 
Anarchy Online complet, adic3 cu toate update-urile ^i 
expansion pack-urile existente, iar cei care fac precomandS 
vor primi un apartament de lux in ora^ul suspendat Jobe. 
Pentru cei cu band3 largi, existi posibilitatea de a 
beta-testa acest expansion. Cei interesafi pot vizita 
www.anarchy-online.com pentru Tnscriere la acest test $i 
pentru informafil suplimentare. 


Traim intr-o lume m care s-a ajuns 
sa se faca cursuri pentru a deveni 
criminal m serie. Traim Tntr-o lume m 
care plumbul a ajuns sa pluteasca Tn 
atmosfera ^i sa se depuna Tn plamani. 
Dar ce-ar fi daca ne-am da seama Tntr-o 
zi ca lumina Tn care vedeam lumea era 
de fapt una favorabila, Tn comparafie cu 
ce vedem acum? 5i nici macar nu jtii... 
oare o sa fiu eu urmatorul? Oare exista 
un model dupa care-^i alege 
"partenerii"? E seara... cred. Mirosul 
greu de putreziciune te Tnconjoara... 
Tncerci sa te ridici Tmpingand coatele Tn 
tablia mesei. Deschizi ochii! Mii de 
trasnete Tfi strabat dintr-o data capul la 
vederea unei mase comune de came ^i 
sange, din care uneori mai poti 
desprinde cate o forma vagd a unui 
organ uman. TotuI se opre$te la baza 
unor ziduri reel, pline de igrasie. O 
u^a... lata ce ne aduce Buka 
Entertainment Tn aceasta toamna, aja, 
Tnainte de a Tncepe scoala. Transpiratii 
reci ji miros de putrefactie. Un 
adventure care se pare ca va avea ca 
scop principal disperarea, teroarea $i 
sfidarea IQ-ului. Un set Tntreg de 
puzzle-uri va va amefi. Motivele sunt 
necunoscute. Numai Buka le stie. 53 
speram ca va fi interzisa vanzarea jocu- 
l lui celor care sufera de prea multa 
I tinerefe. Nimeni nu vrea sa distruga 
Ivisele copiilor. Buka trebuie sa fie 
f liminata... Buka trebuie sa plateasca. 







I 



NOKIA 

3300 


la-ji noul telefon Nokia 
cu MP3 player. Alege piesele 
preferate ji traieste muzica! 

Mobile Music player 
pentru riviere MP3 fiAAC 
Fi^iere de muzicd 
utilizote CO tonuri de apel 
Tonuri de apel reale 
Radio FM stereo 
Recorder digital 
MMS 

Jocuri Java’” 


Pentru a afla cum potl testa 
pe propriile urechi noul telefon 
Nokia cu MP3 player, 
intra pe www.nokia.ro. 






LEVEL News 



1 


Judge Dre 


^d: Dredd vs. Death 


Producator Sierra Distribuitor VU Carnes Data lansdrii 19 septembrie 2003 On-line judgedredd.vu-games.com 



Unul dintre cele mai putin inspirate 
filme din istoria cinematografiei de p3n3 
acum, Judge Dredd, ne-a sfidat oarecum 
bunul simt prin aparijia sa tn cinemato- 
grafe. Foarte mulji dintre noi au picat in 
plasa $i s-au dus sS-l vada. Cei care sunt 
atasaji de filmele de acjiune au plecat 
dezamagiji, iarceilalji oripilaji. Norocca 
suntem obisnuiji, mai ales tn ultima 
vreme. lata ca Rebellion si VU Games s-au 
hotarat sa recreeze acel viitor al pa¬ 
in care orasele au 400 de mi- 
lioane de locuitori, dintre care majoritatea 
ce face din cauza lipsei locurilor de 
munca. tntr-o astfel de lume, e nevoie nu 


de un justitiar, ci de vreo cateva mii. 
Acestia sunt judecatorii, fiecare cu funcjii 
multiple, ierarhizate pana la nivel de 
calau. Aceasta ultima functie este si cea 
mai des pusa in scena, datorita faptului ca 
unii oameni pur si simplu nu vor sa 
asculte. In concluzie, jocul este un 
shooter. Ce veji face exact nu se stie inca, 
deoarece jocul este in producfie. Vom 
afla cu siguranta si sper sa fie mai mult 
decat "ucide tot ce vezi". Desi, daca stau 
sa ma gandesc, fiind vorba despre secolul 
22, nimic nu ar trebui sa ne mai surprinda. 
Oricum, pentru orice eventualitate, sper 
ca jocul sa fie mult, mult diferit de film. 













News 


Ground Control S: Operation Exodus 

ProducMor Massive Distribuitor VU Games Data lansarii N/A On-line www.groundcontrol2.com 




SILENT HILL 3 


Toata lumea jitie deja cat de .co^maristic" a fosl Silent 
Hill 2. Acum vine randul lui Silent Hill 3, care se pare ca va 
fi $i mai si. Konami a lansat site-ul oficial pentm Silent Hill 3. 
Daca nu ati mai v3zut de mult sange ji alte prostii care sa 
va innoade mataraiele fn voi, vizitaji pentru cateva minute 
bune site-ul despre care va vorbesc. Este burdujit cu 
imagini, cu trailer-e, informatii proaspele despre joc si alte 
asemenea detalii importante despre Silent Hill 3. 

O problema cu site-ul asta este faptui ca te omoara prin 
Flash. La o conexiune slaba cred ca albesti pana sa se 
Tncarce vvww.konami-europe.conVsilenthill3/. 


va aducefi aminte cred de acest joc 
care a aparut cu ca^iva ani m urmi, mai 
exact in 2000. Avea o mare problema: 
nu prea mergea cum trebuie pe 
sistemele de atunci, din cauza cerintelor 
foarte mari. in speranja ca asa ceva nu 
se va mai Tntampla, putem privi spre 
Sierra care pregateste lansarea lui 
Ground Control 2. Povestea este cea a 
unei lumi, fosta colonie pamanteana, 
care a fost izolata o lunga perioada de 
timp dupa razboiul cu Imperiul Terran. 
Din nefericire, Imperiul s-a gSndit ca ar 
fi timpul sa recucereasca toate coloniile 
pierdute fn trecut. incet-incet, laful s-a 
strlns Tn jurul Morningstar Prime, 
colonia fn cauza, ajungandu-se pana la 
tardament orbital, aproape de 


anihilare. Insa, datorita giganticelor 
cupole electromagnetice, o parte a 
locuitorilor au supraviefuit si cauta o 
ultima scapare fn fafa exterminarii. 
Aceasta se pare ca se gaseste fntr-o 
veche legenda, care sincer nu stiu ce 
spune. Sper ca producatorii sa aiba mai 
multe detalii despre joc decat mine. 
Deocamdata, GC2 are un site bine 
realizat, dar cam cu prea multe 
"Coming Soon". In rest, imaginile cred 
ca vorbesc de la sine si orice 
comentariu s-ar putea sa fie de prisos. 

■ Locke&Koniae 










preview 
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level Preview 



Conflict; 


Un 

Commandos 

coreean 


Dupa ce Locke a pus pe site-ul LEVEL o 
^tire Tn care ne spune cum ca urmatorul 
Commandos va avea suport pentru 
multiplayer, iata ca acest preview va pre- 
zenta un joc care se tncadreaza in ace- 
la$i gen al jocurilor tactice. Korea: 
Forgotten Conflict ne va purta prin misiu- 
nile mai pufin cunoscute ale razboiului 
ce a avut loc Tn Coreea Tntre anii 1950- 
1953. Dupa cum probabil jtiti, america- 
nii au tupeui necesar de a se implica Tn 
toate marile conflicte existente pe plan 
mondial. Nu puteau scapa nici razboiul 
fratricid ce a avut loc Tntre Coreea de 
Nord ji Coreea de Sud. Cu toate ca raz¬ 
boiul propriu-zis a luat sfarjit de mult, 
din nefericire, neTnfelegerile dintre cele 
doua nafiuni surori nu ?i-au gasit nici 
pana Tn momentui de faja rezolvare. Una 
dintre natiunile care prezinta cel mai 
Tnalt rise nuclear este Coreea de Nord, 
iar americanii se strofoaca sa faca ceva Tn 
legatura cu acest pericol - nu acesta este 
rolul ei, de dine polifist planetar? Ori- 
cum, jocul de fata se leaga doar de 
aportui pe care o mSna de oameni l-au 
adus de-a lungul acelui razboi murdar. 



Ceea ce urmeaza sa cititi Tn conti- 
nuare sunt fapte de arme, mai mult sau 
mai putin, pe care eroicul soldat ameri- 
can le-a Tnfaptuit Tn acei ani. Tot ceea ce 
umneaza este preluat de pe site-ul 
korea50.army.mil, unde sunt prezentate 
multe dintre Tntamplarile pe care nimeni 
nu le cunoajte, dar fac subiecte 
excelente de film. Majoritatea acestor 
evenimente sunt datate chiar Tn 
saptamana echivalenta celei Tn care ma 
aflu Tn momentui de fata. 

Asadar, fapte de arme adevarate: 


BO K 


a ISBO 


SergentuI George D. Libby, compa- 
nia C, al treilea batalion de geni^ti din 
cadrul diviziei 24 infanterie, a fost pri- 
mul care a cajtigat Medalia de Onoare 
pentru actiune Tn razboiul din Coreea. 
In timp ce spargea Tncercuirea din jurul 
ora^ului Taejon, automobilul Tn care se 
afla a fost supus unui foe Tnerueijat dis- 
trugator lansat de un regiment coreean 


ce pazea drumul. Toti cei care se aflau 
Tn acea majina au murit sau au fost grav 
raniti. Toti Tn afara de Libby. Atacand 
inamicul dintr-un ^nt, Libby a trecut 
de doua ori drumul pentru a-ji ajuta 
camarazii raniti din vehiculul distrus ;ii 
pentru a-i scoate de sub focul ucigator. 
Dupa ce a reujit sa scoata toti 
supravietuitorii, Libby i-a suit pe toti 
Tntr-un camion al unei companii de 
artilerie ji au pornit spre liniile 
americane. Dupa ce camionul s-a pus 
Tn mijeare, joferul a fost supus unui foe 
de arme sustinut. Libby s-a ajezat ca 
scut uman Tntre ?ofer $i tirul coreenilor, 
acceptand cu stoicism numeroase rani 
la brate ji corp. in drum spre securitatea 
relativa a liniilor americane, Libby ji res- 
tul camarazilor au trecut printr-un oraj 
Tn fiacari, de unde Libby a mai cules de 
pe marginea drumului multi alti raniti 
aflati Tn stare critica. In tot acest timp, el 
a refuzat primul ajutor oferit de catre un 
medic recuperat din ora^, a continuat sa 
acopere ^oferul cu corpul sau ^i a reTn- 
tors focul asupra trupelor inamice ce 
Tncercau sa Ti opreasca. In tot acest timp. 
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sepCombrie 2CXD3 









Preview 



a mai suferit numeroase leziuni pe tn- 
treg corpul. Cu toate acestea a continual 
sa Tji pastreze pozitia precara Tntre 
gloantele inamice ^oferul camionului 
pana cand ji-a pierdut cuno^tinta a 
murit. Medalia de Onoare i-a fost acor- 
data post mortem. 

iuiie ISBO 

Generalul maior William F. Dean a 
fost declarat disparut In misiune cand 
Divizia 24 de Infanterie aflata sub con- 
ducerea sa a Tncercat sa sparga incercu- 
irea din jurul orajului Taejon. In timpul 
acelei acfiuni, generalul a dat un exem- 


trupelor americane. in timp ce divizia sa 
se retragea, el a ramas Tn ariergarda 
pentru a-i recupera pe cei pierduji Tn 
timpul luptelor ^i pentru a ajuta ranitii 
lasafi Tn urma Tn haosul care domnea pe 
Tntregul cimp de lupta. Peste ceva timp, 
s-a aflat ca generalul a fost capturat de 
coreeni la aproximativ 35 de mile de 
Taejon. Deoarece comunijtii au tinut 
secret faptui ca Dean a fost facut 
prizonier, s-a presupus ca a murit Tn 
timpul retragerii. La TnceputuI anului 
1951, prejedintele Truman i-a oferit 
Medalia de Onoare doamnei Dean Tn 
timpul unei ceremonii de la Casa Alba. 
Mai tarziu. Dean a fost eliberat $i a 
devenit singurul general de armata care 
Medalia de Onoare ji, de 
cel mai varstnic om (51 de 
aceasta medalie Tn 
din Coreea. 


John H. Glenn, viitor astro- 
ji senator al Statelor Unite ale Ame- 
a doborat cel de-al treilea MiG din 
palmaresul sau Tn ultima victorie 
aeriana a trupelor americane de marina 
din razboiul coreean. 


Thailanda s-a oferit sa trimita un 
numar de 4000 de soldaji de infanterie 
Tn Coreea pentru a pune capat razbo- 
iului. Ea a devenit prima fara din zona 
ce a trimis trupe din decursul acelui 
razboi. 


plu de curaj nebunesc, atacand de unul 
singur un tanc T-34 cu o grenada. 

Dupa ce tancul a fost distrus, el s-a arun- 
cat direct Tn focul sustinut al coreenilor, 
atragand asupra sa atenjia acestora 
pentru ca restui trupelor sale sa se poata 
retrage Tn siguranja spre o pozijie mai 
ferita de unde sa poata ajunge la restui 



Vedere "’infratermica" 


SB kilie HBBI 

Comuni^ii ji negociatorii O.N.U. s-au 
Tnjeles ji au propus un protocol Tn care 
sa se discute un armistijiu Tntre trupele 
combatante de pe teritoriul Coreei. 

iar deapre joe 

Pe final, sa ne Tntoarcem la ce are 
de oferit jocul. De-a lungul a 15 gigan- 
tice misiuni, va trebui sa planifici pana 
la cel mai mic detaliu modul Tn care Tti 
vei amplasa trupele pentru a duce la 
bun sfirjit obiectivele misiunii. Trupele 
pe care le vei avea la dispozitie vor fi 
akatuite dintr-un medic, un lunetist, un 
ranger, un coreean ^i un genist. Fiecare 
dintre ace^tia va beneficia de abilitati 
diferite ji de echipament autentic, pe 
care le va putea primi de la TnceputuI 


misiunii sau pe care Tl va achizifiona de-a 
lungul acesteia. Mediul va fi complet 
interactiv ^i vom putea alege mai multe 
rule spre acelaji punct. Vremea va su- 
feri schimbari semnificative, inclusiv mai 
multe anotimpuri. Grafica va fi foarte 
bine pusa la punct, cu interioare deta- 
liate ale cladirilor ji modele 1-1 ale ar- 



melor ji ale efectelor militare. Tot ce 
vreau este ca jocul sa se ridice la nivelul 
oferit de seria Commandos. 
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Thief III 

Ma numeec 
Marin Chi^c, 
aau Chirac 
Marin... 


> 


Dragi cititori, Tnainte de toale vreau si 
va asigur c3 puteji sS considerati lll-ul 
din coada ca parte dintr-un nume semi 
extravagant ales de un developer pus pe 
jotii. In cazul Tn care consideraji Thief III 
ca fiind un sequel, tn sensul in care, din 
pacate, ne-am obijnuit, tnseamna ca 
avefi capul plin de idei preconcepute, 
iar mie nu tmi plac ideile preconcepute, 
mai ales cand este vorba de jocuri. 

Chiar ji cei de la Eidos au spus ca nu ar 
dori sa puna lll-ul in coada, deoarece se 
dore^te a atrage atat cunoscatori ai 





primelor versiuni, cat $i neinijiati tn arta 
cleptomaniei autoimpuse. De aid trag 
concluzia ca cei de la Eidos, $i nu 
numai ei, s-au obi^nuit cu carcota^i. Iar 
eu cred ca gamerul pursange este orice 
altceva decat un carcota$|. 


umbre real-time. Doamnelor $i domni- 
lor, baieti $i fete, am trait s-o vid ^i pe 
asta, eye candy = gameplay. Wicked! 

$i ca tot am vorbit de gameplay, 
Randy Smith, lead designer $i protect 
leader Tn cadrul... acestui protect evi¬ 
dent, a declarat ca deji scoateiea pe 
piata atat in varianta pentru PC, cat $i in 
cea pentru Xbox le pune befe Tn roate, 
gameplay-ul va avea de ca$tigat pentru 
ca nu va mai fi nevoie sa chemam veci- 
nul sa vegheze asupra jumatatii celei- 
lalte a tastaturii. La aceasta veste nu pu- 
tem decat sa ne bucuram. Eu unul cred 


de mai sus au lucrat la Ultima 
Underworld ji System Shock $i nu ar 
dori sa faca aceeaji grejeala ca produ- 
catorii lui Unreal 2: The Awakening (nu 
dau nume, dar daca da curiozitatea 
peste voi, luati LEVEL-ul din martie anul 
curent $i informafi-va). Dupa cum spu- 
neam, ni se promite ca umbrele in care 
se va ascunde Garrett al nostru sunt 
dinamice. Ce tnseamna asta? Pai 
tnseamna ca din cauza lui Gigel, care se 
fajaie de colo-colo cu torta, noi vom fi 
nevoib sa ne ascundem in umbre in 
continua schimbare, cu alte cuvinte, in 


de^iTn2000 


Se pare^ 

uitau prin Wicia (Looking Glass Studios), 
spuneti-le cum vr^i, au disparut de pe 
firmament omuleiii din cap nu li s-au 
lini^tit $i au pus de un brain^orming. 
(nu, nu e gre^eala gramaticala, este o 
anagramaticalitate). Dupa ce au terminat 
cu brain$torming-ul, au realizat ca pot 
face ca eye candy-ul sa lucreze ji pen¬ 
tru creier, nu numai pentru ochi. Mi se 
pare $i normal, din moment ce baieiii 



www.level.r 
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c3 ar trebui s3 vorbeasc3 cu cei de la 
Pirahna Bytes, deoarece controalele din 
seria Gothic sunt foarte bine gandite. 

Sheep in the big fsity 

Actiunea jocului va avea loc Tn 
eras. S3 rectific, doar m oraj, ji nu Tn 
orke oraj, Tn Oraj, (the City). Vom da 
peste ghetouri, conace luxoase, cate- 
drale imense, tumuri mai ceva ca r3po- 
satele gemene, castele ^i muzee. (M3 
Tntreb dac3 o pot fura pe profa de mate 
din unul dintre muzeele mai sus men- 
fionate...) In afar3 de nobilii care T$i um- 
plu fata cu o rat3 bine f3cut3 Tntr-o sear3 
ploioas3 de var3 ji de adeptii Ordinului 
Ciocanului ( Order of the Hammer. Pru- 
" teanu, te iubesc !) care sunt mari fani ai 
I tehnologiei, foarte disciplinati ji care 
' venereaz3 o zeitate numit3 Builder, Ti 
vom mai TntSIni pe P3gani. Ace^tia ve- 
nereazS un zeu numit Trickster $i do- 
resc s3 readuc3 Orajul la ce a fost odi- 
nioar3 prin magie neagr3 $i haos. li vom 
Tntaini $i pe cei I3ng3 care a crescut 
Carferr, 51 anume the Keepers. Ace^tia, 
un fel de familie medieval3 a lui V3ntu, 
'.>'.46 folosesc de relatii pentru a Tmplini 
prgfetii, destine ^‘alte abureli. Intre ni$te 
fanatict care aduc.aitninte de Irrchizitia 
spaniol3, nijte tipi care vor s3 vad3 
dac3 pot face o fri|)tpr3 cu fireball-ul ji 
ni^te indivizi care-i spun c3 trebuie s3-i 
ajute deoarece va veni sf3*situl lumii, va 
ploua cu soacre din cer interzice... 
anumite posturi TV, Garrett este un'* 
simplu om, care vrea un kilogram de 
rD$ii, o paine $i, mai presus de orice, 
vrea s3 jtie cine i-a furat sosetele. 



inainte de toate, nu voi suntefi Tn3- 
unlfu, asia ca s3 I3murim luemrile. M3 
Tntreb oare dac3 acest subtitlu T$i are 
locul. M3 Tntreb oare dac3 Gigel gardi- 
anul se va fafai ckjp3 un orar bine stabi- 
lit. Oare i-au spus programatorii ce^ste- 
aia „altemative patterns"? Oare va da Tn 
paranoia dac3 va vedea o u^ deschis3 
sau o torts stins3? Oare se va abate de 
la culoarul Tmprxfobit cu covor persan 
pe un culoar unde covorul este de 
neg3sit doar ca s3 vad3 sau, mai bine 
spus, sa aud3 dac3 este urmarit? Oare 
va intra Tntr-o camer3 ca s3 stingS lumi- 
na si s3 stea la pand3 Tn Tnluneric? Oare 
se va abate de la programul s3u pentru 
a trage un fum si pentru a vorbi in lalinS 
cu femeia de serviciu? (P3i au spus the 


City, nu downtown New York...) Oare 
are si el anumite nevoi biologice? Oare 
are stomacf Oare se va furisa Tn buc3- 
t3rie ca sS fure o fripturS? Wait and see 
we shall! (Yoda ar fi mSndru de mine.) 

Mamfi mama, ca acmle ai! 

Desi unii dintre voi se fntrebS de ce 
Garrett nu pune mana pe Assault Rifle 
pentru a-i ar3ta nobilului c3 i-ar sta mai 
bine casei cu tapet rosu, sper c3 veti 
aprecia la fel de mult ca mine sculele 
hotului nostru. In plus, vorbind din 
perspectiva unui gamer care a jucat si 
terminat primele dou3 versiuni aie jo¬ 
cului, v3 pot spune, f3r3 a face o gre- 
seald, c3 absolut nici un joc Tn afar3 de 
cele din s^ria Thief nu Tfi impune asa de 
polemic rrevoia de a r3m3ne nevSzut si 
neauzit. Compafati-ce vreti cu Thief. 

(din puntj^de vetjere steallh-istic). Acum 
s3 v3 povesfesc cuhj^reuseste Garrett s3 
r3man3 neauzit si nev)izpt. Pe Iang3 
obisnuitele Broadhead, Water, Fire, 

Gas, Rope, Moss si Noisemaker i^rrows, 

. sabie, blackjack, potiuni de tot felul^ 
resYuf (nu stau s3 le enumSr pe toate), 
probabil fc3^cea mai distractiv3 va fi 
folosirea lockpitk-urilor. Produc3torii 
sunt super Tnt:anta|?'c3 aceastS Tndelet- 
nicke s-a iransformat Tn^Nifn mini joc 
foarte distracliv pe Xbox. Ca Jkjn 
Splinter Cell, Tn Thief III va Irebiii s3 
aveti dexteritate cu stick-ul analog, con- 
Irolerul vibrSnd si smucindu-se cand 
gresifi sau cand mai aveti pufin si des- 
chideti usa, Iac3lul etc. Nu stiu de ce, 
dar cred c3 prietenei mele Ti va pl3cea 


foarte mult Thief III. M3 Tntreb de ce... si 
mai sunt curios cum o s3 implementeze 
chestia asta pe PC. 

Are you a religious man ? 

Ion Storm Iucreaz3 la Thief de 
aproape doi ani. Din echip3 fac parte o 
duzin3 de programatori cu jocuri grele 
Tn spate si cam de dou3 ori mai multe 
persoane ocupate cu fabricarea restului, 
adic3 a modelelor, a vocilor, a level 
design-ului si a celorlalte 50 de chestii 
care Tmi scap3 acum si de care, s3 recu- 
noastem, nu am habar. Nu putem uita 
de tehnologia TmprumutatS de la Deus 
Ex; Invisible War, si cand zic tehnolo- 
gie, zk inevitabil engine. Dac3 le Iu3m 
pe toate acestea si le fndes3m pe cateva 
CD-urt, s-ar putea s3 ias3 un joc bun. 
Deci fuga la biseric 3, la figurina de 
lemn, la CD-ul cu Metallica, la un guru 
subnutrit, 13 cine vreji voi si rugati-v3 s3 
ias3 ceva bun! 



TiUu 

Thief III 

Gen 

FPS 

Produc3tor 

ton Storm 

Distribuitor 

Eidos Interactive 

Procesor 

N/A 

Memorie 

N/A 

Accelerare 3D 

Da 

Multiplayer 

N/A 

Data aparifiei 

sfarsilul 2003 

ON-LINE 

www.lhief3.com 

m 



sopterrtbrie3003 15 





LEVEL Preview 






Need for Speed Porsche^ 
sa pronunf acest nume majiiillatea 
dintre voi se vor gSndi imediat la unul 
dintre cele mai bune jocuri pe care au 
pus it»4na vreodatS: Need for Speed: 

Hot Pursuit 2! De data aceasta TnsS, 
n-am nimerit-o. Parc3 vSd cum vi se 
Tntuneca privirea cum coborafi un pic 
colfurile gurii. Este probabil unul dintre 
jocurile pe care majoritatea nu ar fi dorit 
jfvcic^ata sS le aiba pe calculator. 
Ciu^tt aceasta discrepant! a ultimilor 
jocuri ce au aparut din seria Need for- 
Speed. EA nu sta cu mSiniletn sSn ji, “ 
incercand probabil s! stearga impresia 
proasta pe care ne-a lasat-o NFSHP 2, 
lucreaza in prezent la un nou titlu: 

Need for Speed Underground. 


Lumea din ziua de astazi este 
Jnnebuniia dupa viteza. Oriunde te uifi, 
laftifi, laiitinema, numai ^i numai 
trnpatimili ai volanului. In Bucurejti sunt 
muK rtwdiatizatele curse ilegale de 
majini. La cinematografe apare Fast and 
Furious si 2 Fast 2 Furious. Prin Brasov 
mai vezi noaptea nebuni care pleaca cu 
scartaieli de rofi de la semafoareje zici 
cjbi irnpinge moartea din spatei 
masinj fd^le, preparate, cam J 
tiganate.jeqlorate, dezmembrJ 
derapatei Ibvite, furate etu 
trebui s! v! spun ca asa m 
bine, nu, nu e bine. 5i nu va fi birfe pSna 
pe la TnceputuI anului viitor cand va fi 










Preview [lEVEL 



lansat Need for Speed UndergrourKl. 

Atunci vom pulea conduce cele 
mai performante majini tunale care 
exists in momenlul de fafS: Mitsubishi 
Motors, Subaru, Toyota $i multe altele. 
In total vor fi vreo 20 de masint cu 
licenta completa, pe care le vom putea 
conduce. VS da(i seama ce senzai^ de 
viteza vom avea conducand aseJbenea 
bolizi pe strSzile ora^elor! ^i cum nu 
exists "meserias" care sS fie mulfumit de 
marina lui, vor exista sute ^ sute de 
upgrade-uri pe care le vom avea la 
dispozitie. La sfarsitui fiecSrei curse, in 
functie de locul ocupat, jucStorul va 
putea cumpSra diferit(m}^i, 
component*? ji piese de rezistenfS care-i 
vor face mSsina sS zburde, nu alta. 
Acestea sunt luate, cu licenfS, de la cei 
mai recunoscuti proc^jcStpri de astfel 
de dispozitive din lumea intreagS: AEM 
Inc., Audiobahn, Bilstein, Dazz 
Motorsport, DC Sports, Eibach, Enkei, 
HKS, Holfey, Injen, Jackson Racing, 
MOMO, Neuspeed, Nitrous Express 
Inc., O.Z, PlAA, Skunk2 Racing, Sgarro^ 
StreetClovya^urbonetics In#; 


NES Underground se va desfSjura 
pe strSzile din ora^. Vor exista mai 
multe tipuri de curse, dintre care nu vor 
lipsi dra^ racing (liniujele Tn care tot 
ceea ce va conta va fi puterea ma^inii si 
a dispozitivelor instalate pe ea) ji 
cursele de stradS, in cadrul cSrora va 
trebui sS strSbatem ora^l de la un 
capSt la altui, folosind din plin 
scurtSturile ^i capcanele ce nu pot sS 

cace 9e vor desfS^ura 
lipic urban. 

cursalor vor avea loc m 
nopjii, in ora$e copiate dupS 
lie, pline de tot felul de luminife 
ime. La crearea efectelor speciale 
ipat $i un personaj nominalizat 
la Ostar, pe care Tn$a producStorii Tl Jin 
secret Ori nu este un nume mare, ori 
vor sS Jina surpriza pentru mai tSrziu. 

Vor fi peste 100 de evenimente la 
putea lua parte. Reputajia 
^a de raced va fi pusS in joc la 
fiedare cursS, iar odatS cu victoriile vor 
f cl pentru _ 

tM4c3 


farS alcool pe care o vom avea in noi ji, 
mai ales, de experienta noastrS, 
cSpStata in zecile ji zecile curse de 
ma^ini la care am luat parte panS acum. 

AccentuI se va pune, fSrS indoialS, 
pe atmosfera. Pe langS grafica ce aratS 

asupra unei muzicuHmaSrS^^njia 
de vitezS combindAl# q ^^HBrdat 
cu capul de perefi vor contribui la 
crearea unei atmosfere de 2 Fast 2 
Furious, pe care creatorii vor sS o 
confere acestui joc. 

Sasperam 

Sa sperSm c3, desi engine-ul grafic 
este acelaji ca cel din NFSHP 2, marina 
se va comporta mai realist ji nu va fi o 
cutie de chibrituri cu 4 roji. SS sperSm 
cS, de$i jocul va fi lansat $i pe toate 
consolele, multiplayer-ul anunfat pentru 
PC si PS2 nu va fi in stilul Colin McRae 
Rally .3, adicS nu se va juca doar de la 
acelaji calculator. Sa sperSm cS varianta 
pentru PC nu va fi lansatS la vreo 2 ani 
dupS cea pentru console, anunJatS la 
inceputui lui 2004. ^i, in final, sS 
sperSm cS va fi un joc bun, cS frigiderul 
ini s-^tricat, cS la robinet nu qurge 
^Calda, cS mai vine $i ptoaia 
^ 3 vecinu' a terminat cu' 
lfi||H prin casS, c3 vecina se 
imbiad^Wa mai decent cand iese sS 
duc3 gunokil, ca berea se ieftineste, cS 
iaii in armata, ca PSD nu va mai 
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IL-2 Sturmovik a insemnat ridicarea la 
^ 12.000 de metri altitudine a standardului 

in ceea ce privejte simulatoarele de zbor 
cu avioane din WWII. 1C Company, 
aldturi de Maddox Games, a realizat 
visul oricarui pasionat de modelele 
aviatice ale marii conflagratii. Acum Tnsa 
lumea, ji mai ales hardware-ul, sunt 
pregatite pentru un pas Tnainte rujii 
sunt gata sa invadeze un nou domeniu $i 
sa spulbere standardele RTS. Daca acum 
ne place Blitzkrieg, sunt curios ce o sa 
spunem cand va aparea Battlefield 
Command, cu huruit greu de ^nile, sa 
ne arunce tn aer sau cel putin sa ne 
striveasca PC-urile, „onslaught-style". 
para blitzkrieg, Tncet, greu, rusejte. De 
fapt, producatorii afirma ca lucreaza la 
un T-RTS, abreviere care are acum 
ocazia sa intre in randul marilor genuri. 
T-RTS este Tactical-Real Time Strategy ^i 
defineste cel mai bine ceea ce vrea sa fie 
Battlefield Command. 

Jocul se va concentra asupra a doua 
elemente aparent discrepante: pe de o 
parte, razboiul la scara foarte mare, cu 
campanii care acopera cei ^ase ani ai 
conflagratiei, pe de alta, o experienja 
extrem de perscyiaia a jucatorului, ca- 
pabil sa interacj oneze atat cu un Tntreg 
pluton, cat ji ci un singur soldat. 

Cu IL-2 Stu movik ji Forgotten 


Battles la activ, 1C Company (Moscova) 
reu^ejte foarte bine sa ne atraga atenfia, 
in special asupra graficii revolutionare. 
Totuji, acum nu ne mai plimbam prin- 
tre nori, ci prin noroi, ceea ce a insem- 
nat o schimbare semnificativa Tn abor- 
darea grafica. Nivelul de detaliu necesar 
este mult mai mare, aja ca PC-urile 
noastre vor fi „stoarse" fara urma de 
mi la. Prepare for war! 

Achtoung, Panzar! 

O companie din alta tara poate fi 
banuita de compromis. Cu rujii Tnsa nu 
e de glumit. Cand m-am Tntalnit cu 
domnul Maddox la Londra, aveam Tn 
fata un pasionat pana la extrem, un pro- 
fesionist, un specialist. Fara prea multe 


zambete... „Am creat fiecare model cu 

mainile mele, dupa documentatie origi- 

naia, din perioada razboiului." Astfel se I 

explica si de ce numarul de avioane 

disponibile pentru zbor Tn primul IL-2 

nu a fost atat de mare: documentatie 

insuficienta. Acum Tnsa am coborat din 

ceruri... la adevaratele masini grele: tan- 

curil Atentia producatorilor s-a mutat 

asadar de la eleroane, fuzelaj si vrii 

realiste la turele, tunuri, senile si camu- 

flaj. Dupa cum se poate vedea din ima- 

ginile de jos, atentia pentru detaliul mo- 

delelor este extrema si demonstreaza, 

din nou, ca orice alt producator care 

viseaza sa mai creeze RTS-uri realiste de 

razboi va trebui, Tn principiu, sa se gan- 

deasca de doua ori. 

Battlefield Command: Europe at War 


n C Company 


FondatS in 1991, compania este 
specializata Tn distributia si prcxiuctia de 
jocuri si de business software. Cele douS 
studiouri interne de produciie (unul fiind 
Maddox Games) se mandresc cu proiectele de 
mare renume IL-2 Sturmovik si IL-2 Stumnovik: 
Forgotten Battles, dar si cu mai putin 
apreciatul Konung: Legends of the North, IL-2 


Sturmovik este 
considerat cel mai 
realist simulator de 
zbor cu avioane 
din WWII. Citili 
despre compania 
din Moscova la 

















1939-1945 este un titlu care Tl tnlocuiejte 
pe cel „cle lucru": World War II: RTS, care 
parc3 suna prea tare a joc pe computer... 

in buna traditie IL-2, se pare cl ne 
vom lupta cu comenzile far! nici un 
ajutor, realismul fiind dus la maxim pe 
parcursul celor 100 de misiuni. In care 
jucatorul va avea la dispozitie unitaji ale 
marilor armate ale razboiului. 

Razboi total 


7 


Cu Rammstein In fundal, a scrie 
despre tancuri devine o piacere, mai 
ales cand te gande^ti ca vom avea en¬ 
gine de IL-2 pus In iarba prin care ne 
vom tSrT tactic in cele 100 de misiuni, 
ATENTIE, cu elemente RPC. Evident, 
asta presupune ca unitaiile din Battlefield 
Command vor capata experienta pe 
toata durata jocului, ceea ce duce la 
efecte interesante spre final... Fiecare 
soldat va dispune de 36 de atribute, 
„personal" ^i „combat". Numarul vehi- 
culelor, al avioanelor $i al varietatilor de 
armament disponibile In joc depa^e 
320, toate fiind create pomind de la 
schije ?i date tehnice puse la dispozifie 
de armata. Combinafiile disponibile In 
joc sunt foarte numeroase. Fiecare uni- 
tate este conceputa ca fiind compusa 
din „echipament'' $i „soldati''. „Tank unit" 
confine „tank" + „soldier". Comporta- 
mentul unitafilor va fi dictat. In limitele 
celui mai strict realism cu putinja, de 
experienta ^i moralul soldafilor, starea 
de degradare a echipamentului, starea 
terenului, conditiile atmosferice etc. in 
cazul Tn care jucatorul nu are rabdare 
sa „pazeasca" armata soldat cu soldat, 
computerul poate face automat combi- 
natiile necesare. 

Dat fiind accentui putemic pus pe 
soldati tn Battlefield Command, graficienii 
de la 1C Company au creat modele tn 3D 
Studk} Max pe care le-au animat tn sute 
de ipostaze, pentru un realism absolut 
(desi nu se spune nimic despre motion 
capture). Cat priveste decorul, toate loca- 
tiile tn care se vor desfa^ura bataliile din 




Battlefield Command sunt create, dupa 
cum era de ajteptat, conform unor harfi 
militaredintimpul razboiului. Imaginile 
demonstreaza ca nu suntem minfifi cu 
neru^inare ji, sincer, spre deosebire de 
alte preview-uri, am mare tncredere c3 
promisiunile vor deveni realitate. 


evidente cu mult tnainte de aparifia 
acestuia). Cam socant este tnsa faptui ca 
acelaji Codemasters pune RTS-ul ru- 
sesc la acelaji nivel valoric cu IGI2: 
Covert Strike $i Prisoner of War (ambele 
nijte mediocritati rasunatoare). in fine, 
politica lor de distribufie e una, valoarea 
e alta. Heil Mother Russia! 

■ Mika 



De la invadarea Poloniei tn septem- 
brie 1939, razboiul de pe FrontuI de Est ^i 
cadetea Germaniei tn 1945, WWII a deve- 
nit subiectui extrem de multorcarti, filme, 
documentare ji, in final, jocuri. Primul FPS 
adevarat pentru PC a fost Wolfenstein... 

Ru$ii sunt cei care domind piafa de 
simulatoare de razboi adevarate, fie ele 
de zbor sau RTS-uri. 

Desigur, nu putem ignora 
Blitzkrieg, caruia Battlefield 
Command ti va fi adevaratu^ 
concurent (WWII Frontline 
Command iese din 
discufie; Codemasters. 

„abandonat" tn favr 
lui Battlefield 
Command, 
motive 
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Microsoft; Right; Simuiator 


> 





saoa 

A Cen'tury of Right 


Ford trimotor, albastru pe albastru 


Pu{ini sunt cei care n-au auzit mScar o 
data de celebra Encarta Encyclopedia 
produsa de Microsoft. O enciclopedie 
aparent completa, plina de cuno^tinfe 
de cultura generala, chiar daca unele 
sunt complet anapoda. Se pare ca In 
tranjeele Microsoft tactica enciclope- 
diilor este Tnca privita cu ochi mari, 
bianzi S' tniacrimafi. daca tot se 
practica seria Microsoft Flight Simulator 
de prin '95 Tncoace, ce-ar fi (se gln- 
deste cineva, acolo) daca am lipi Encarta 
de Flight Simulator? Mai ales ca tocmai 
sta sa se fmplineasca secolul de dat cu 
aeroplanul la mai mult de doi metri 
deasupra solului... 

in aceste conditii a aparut Microsoft 
FS 2004, subintitulat criptico-sugestiv 
A Century of Flight. Si, In linia frumoa- 
selor documentare de pe Discovery 
(vezi People's Century), aruncam o 
nostalgica privire bovina spre bicicleta 
cu panza (Wright Flyer, mai cu ifose) 
care. In 1903, a decolat si a survolat 
solul pe o distanja de 30-40 de metri, 
timp de 12 secunde. Evident, ni se face 
pofta sa ne dam si noi cu glider-ul si/ 
vrlnd nevrand, instaiam MSFS 2004. 

Prima senzafie care te Incearca este 
cea „de Encarta": meniuri Windows 


a su^ de ani de 
invazie aeriana 


tipice, fete prietenoase ale unor experfi 
americani In aviafie si posibilitatea de a 
alege unul din cele 24.000 de aeropor- 
turi disponibile In joc. Evident, curios 
de latura de simulator a jocului, am 
trecut rapid prin tot tambalaul cu seta- 
rile meteo, cu orarul si cu selectia avio- 
nului (din cele 15 modele contempo- 
rane disponibile) si am luat Boeing-ul 
de flapsuri. 

pa ceinji prea albaatrnj 

Primul aeroport: Kogalniceanu, 
Constanta. Primul avion, Boeing 747. 
Directia; Mangalia (din cate banuiam, 
mergand spre sud). In acel moment 
mi-am conturat o imagine destui de clara 
a acestei ultime productii Microsoft. 

In primul rand, pretentiile pe care le 


ridicam In legatura cu performanta sis- 
temului meu din redactie au primit o 
lovitura de grafie. MSFS2004 este un 
joc cu cerinte foarte mari In condifii... 
grafice adverse. Cu alte cuvinte, detaliul 
dat la maxim sugruma sistemul, indife- 
rent de cat de performant ar fi (In cazul 
de fata, P4 2,4, 512 MB Ram, GeForce4 
Ti 4200). Un alt semn al prosperitatii 
Microsoft. 

Modelele de zbor din joc sunt des¬ 
tui de bine realizate (In conditii de rea¬ 
lism maxim, MSFS2004 pune ceva pro- 
bleme de control, cu efecte de force 
feedback surprinzator de realiste), fara 
Insa a surclasa calitatea unui IL-2. Este o 
experienta interesanta pilotarea 
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elefantului zburator cu 747 tatual pe 
bot, iar un Cessna 172 poate fi o plS- 
cere pentru cei care cunosc calitatile 
avionului real. 

Pe de alts parte, detaliul dat la ma¬ 
xim in acest simulator sarbatoresc nu 
inseamna o calitate grafica excelenta. 
Peisajul este fragmentat, texturarea este 
de-a dreptui oribila (repetitiva ji plina 
de bug-uri), iar cladirile considerate 
„puncte de reper" (de exemplu, Parla- 
mentul m Londra 
sau Turnul Eiffel tn 
Paris) ies extrem de 
tare Tn evidenja fata de 




Douglas DC-3, avionul-istorie 



restui 
cladirilor. 

Nu poate 

nimeni nega meritui 
tehnicienilor de la 
Microsoft Tn crearea unor 
modele clt mai veridice (Wright 
Flyer-ul este un deliciu vizual - ca ji 
celelalte avioane, toate reproduse destui 
de amanuntit, la fel cum cei Tnnebuniti 
sa se urce Tntr-o carlinga de avion de 
lux se vor bucura de o interactivitate 
sporita - modelul interior e fidel 
reprodus $i majoritatea sistemelor 
primare pot fi activate manual). Nimeni 
nu poate nega efortui depus Tn 
simularea unei geografii cat de cat 
realiste, Tnsa Mount Rushmore arata 
groaznic (respectivii pre^inti sunt 
doar colturi Tn care cel mult te tai la 
ochi). Bucurejtiul este doar o 
Tngramadire de ciadiri uniforme, fara 
Casa Poporului. 

Per total, MSFS2004 este un joc 
dedicat pasionatilor de zbor ji celor 
care vor sa vada cum au aratat unele 
dintre cele mai faimoase avioane din 
istorie. Enjoy your flight! 
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■ Mike Boeing 747, un elefant suparat. 
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Steve McCSueen cu multiple personali^^i 



Frin 1963, cei de la Metro Goldwyn 
Meyer au scos un film de un extraor- 
dinar succes, numit Marea Evadare (The 
Great Escape). Filmul avea in distribujia 
sa o galerie mtreaga de staruri ale tim- 
purilor de atunci. Printre numele impre- 
sionante se numSra cel al lui Steve 
McQueen. Filmul trata situa^ia in care 
erau pu$i prizonierii de rSzboi de dife- 
rite nationalitad petcare nemfii Ti fineau 
Tn lagdre. Pentru ace^ti prizonieri era o 
datorie de onoare sS le facS c§t 
mai multe pagube nemtilor 
prin orice metode posibile. 
Astfel, daca nu reujeau sa 
evadeze, macar faceau 
pe dracu'-n patru ca 
nemjii sa 
disloce cat 
mai multe 
trupe 
pentru a-i 
apara, doar 
pentru a 
trage clt 
mai multe 
trupe active 
de pe front, 
unde sa li jb 
slfnta lipsj. — 


The Great Escape, jocul, urmafe^ 
o aciiune asemanatoare cu cea a filmu- 
lui de la care a Tmprumutat nufhele. 
Astfel, vei intra Tn pielea mai multor per- 
sonaje pe care va tr^^ sa le x^icuniva 
din lagarul najist. Jowl nu areop(^ 
veste propriu-zisa jj^u urmeaza un ' 
scenariu bine definit. Tot ce trebulfc sa 


faci este sa urmezi diferitele indicafii ale 
„batranilor" din lagar, sa ajufi cum pofi 
pe toata lumea $i sa te faci una cu 
umbra pentru a nu fi descoperit de 
soldatii de paza. 

Controlul asupra personajelor se 
face intr-un mod 3rd person si este 
destui de dubios. Nu te prea ajuta mult 
cand Uebuie sa te tarajti pe langa 
soldateii ipamici, deoarece camera este 
prea apropiata de personajul tau si nu 
Hi ofera un clmp de vedere destui de 
larg spre a-Ji putea face o imagine de 
ansamblu detaliata. Fiecare dintre 
personajele pe care le vei controla va 
avea abilitaji speciale. Unul dintre ei 
este un inteligent ofifer de informatii ce 
cunoaste tertipurile limbii germane si se 
poate descurca Tn situafia Tn care TI sur- 
prinde cineva pe Tntuneric si nu recu- 
noaste straiele de pamaias. Un alt POW 
este un foarte bun hof de buzunare si te 
poti baza pe el cand vine vorba sa-fi 
recuperezi banii pe care i-ai pierdut la 
un barbut cu paznicii baracii unde esti 
cazat. Personajul care este inter patat Tn 
film de Steve McQueen este un foarte 
tiUlJ^atus, fiind cel care este chemat 
clnd se blocfWcSa tineva Tn bale sau 
cand nu mai intra chei^n gaura sa... 

O multitudipe de'diversiuni, create 
special pentru a te ajuta Tn timpul ev^a- 
darii, sunt puse la cale de coiegii de ce- 
lula. Acestea vor fi impresionante din ...» 
.^untt de vedere al deplasarii de trupe, 
•"OaTnu si din punct de vedere grafic. Vei 
fi cdhiplet d^amagit de explozii (^aua- 
toase si de g^czile care planeaza p# 
deasupra terenului Tn tiiJyiiLe te urma- 
resc spre a te b^a Tnapoi „ir> the hole". 
Pe langa diversiunile partenerilor Tn 
faradelegi, niai esti ajutat de autovehi- 


culele ce zac pe marginea drumuluL 
special pentru a fi apropriate. Motg^ 
clete, camioane, jeep-uri si alte asem^J 
nea motoscutere sunt prezente pentru a 
te scoate tot timpul din hazna„Cel mai 
putin trebuie sa vorbesc desp^ sunet. 
Cu toate ca unele replici sunt ^luate 
din film, sunetui este de o c aMtatQ incre- 
dibil de proasta. Nu tu o colq^ha so- 
nora despre care sa merite si vorbim, 
nu tu o voce care sa nu fi se para ’ 
strlnsa de urechi. TotuI este prea fals. 


... am gasit-o cand nu am mai fost 
nevoit sa joc The Great Escape. Prost 
joc... cu toate ca puteau sa faca ceva 
inteligent, un Commandos 3rd person. 
Mmmm.... ciocolata. Dar degeaba! 

■ Kontoc 
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Roaga-te sa fii doar tn direct la camera 
ascunsa 
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Cand Pat:rician 
devine pirat; 


, Pirateria este un cuvant cu 
puternice tn ziua de astSzi. De la tarab3 
la taraba, cele 70 de procente sunt con- 
firmate cu varf ji tndesat. De ce $3 di-. 

1.5 cand poti lua cu 0.1, adica o eco- 
nomie de 94? Iti permit! chiar sa vinzi 
cu 0.2 $i sa obtii astfel un profit de 
100%. Ajadar, din cele mai vechi tim- 
puri, pirateria a fost o activitate 
de profitabila pentru unii. 


Piraterie. Urmatorul pas va fi probabil 
facut spre lucruri mai putin materiale, c. 
sufletui, con^tiinta, prostia ?! talentul. 


Pentru ca ne aflam tn era degetelor, 
Ascaron s-a glndit sa reediteze un re¬ 
cent titlu de-al lor, Patrician 2, numai ca 
tn alte condifii ?i tmprejurari. Daca tn 
Patrician 2 aveam de-a face cu Liga Han- 
seatica $i Marea Baltica, aici suntem 
prinji pe undeva tntre sudul SUA, Tri- 
unghiul Bermudelor, Marea Caraibelor, 
Cuba, Republica Dominicana ji 
America de Sud. Evident, a^a e acum, 
tnsa prin secolul 16 nu prea existau 
asemenea granite. Acest conglomerat 
de insule era tmpartit tntre principalele 
puteri navale ale vremii, Anglia, Spania, 
Franta etc. In concluzie, daca la najtere 
aveai ochelari cu o singura lentila ?i 
picior de lemn, tunar scria pe tine ?! erai 
trimis tn Marguerita la specializare tn 
balistica ji distilat de cereale. Mai tarziu 
aveai de ales tntre cei buni, ce rai sau 
tine. Port Royale considera din start ca 
e^ti un ambitios care vrea sa lucreze pe 
cont propriu. Primii bani ti primejti pro¬ 
babil din pamantui de sub casa, unde 
atunci cand ai sapat fundatia ai gasit 
comoara lui Talpa-lute. It* lei o coaja de 
corabie ?i te folose^ti de tabelele de pro- 
ductie ale orajelor din zona. Tti dai 
seama ca procesul este simplu - cum- 
peri ieftin ^i vinzi scump. Zvonurile cir- 


PiraterSa Obrazul 

Patrician era un joc extrem de com- 
plicat, nu ca viata de pirat. Ascaron a fa- 
cut un bine tuturor ^i a simplificat foarte 
mult jocul. In Patrician 2 conte cine ce 
mananca, tn sensul ca daca trebuia sa te 
pui bine cu cele trei clase sociale, aproape 
ca erai obligat sa faci ji afaceri proaste. 
Aici, reputatia este influentata de foarte 
putini factor!. Ideal este sa vinzi tn fiecare 


a^a ca nu este o problema tn a afla 
cu precadere fiecare oraj. 

:a te mananca-n,.. cot, o mulfime de 
corabii circuia prin zona, numai bune 
de atacat. Ideal! sunt piratii, pentru ca 
dupa ei nu pllng declt femeile. Dai cu 
tunul ca nebunul, piratui moare $i tu 
ramai cu barca. O repari ^i o tii sau o 
vinzi. Asta nu mai e nroblema 




La taraba 

PirateHa ca oc^pafie 

Originile pirateriei sunt necunos- 
cute, tnsa este foarte posibil ca urma^ii 
descoperitorului ei sa fie cei mai bogafi 
oameni din lume (vezi Micromoale). Eu 
tind sa cred ca a fost descoperita de al 
treilea om de pe pamant, tn clipa tn care 
ji-a dat seama ca lui ti lipsejte ceva ce 
vecinul sau are. Probabil ca primul lucru 
piratat vreodata a fost consoarta ve- 
cinului, apoi oile ^i mult mai tirziu orga- 
nele. Ideea este ca tntr-un final au aparut 
Caraibele. Dupa tnca vreo cateva 
milioane de ani, a venit unu' din Spania 
$i le-a descoperit. Dupa tnca cateva luni 
au venit altii ?i uite aja Arhipelagul 
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oraj exact ceea ce este nevoie ji sa cum- 
peri dear ceea ce se produce local, in 
acest fel, muritorul de rand ?ti va fi... 
hehe... digital recunoscStor pentru servi- 
ciile in interesul comunit3tii. Dac3 mai $i 
v3ri ghiuleaua in gura piratului sau a 
dujmanului poporului (pentru care 
TREBUIE sa ceri voie), o sa te pupe toti 
prin locuri in care nici nu te a^tepti. Jocul 
este foarte diversificat ca posibilitati, insa 
foarte restrans ca scopuri. Singurul ideal 
este acela de a deveni guvernator in 
ora$ul de ba$tina. Evident, va fi foarte 
greu, pentru ca veti avea nevoie ji de 
bani, ji de putere. Apoi, viitorul vostru 
predecesor va va da tot felul de misiuni 
care trebuie duse plna la capat daca 
tindeti spre ciolane mai capoase. Cu 
timpul, veti face rost de suficienti bani 
pentru a va deschide depozite ji in alte 
oraje sau chiar pentru a va porni pro- 
priile afaceri. Posibilitatile de afaceri sunt 
multiple $i pleaca de la pescuit ji ajung 
pana la confectii. Daca veti avansa ^i mai 
mult, o serie de noi corabii va vor ajunge 
pe mSna. Evident, in functie de reputatia 
in fiecare port, veti avea o serie de 
avantaje ji dezavantaje. Acestea pot 
duce pana la oferte de casatorie cu fiicele 
guvematorului sau la asmutirea intregii 
politii navale din Atlantic pe urmele 
voastre. Evident, o serie de alte surprize 
placute sau neplacute va pot ajtepta. 



sunt relativ bine implementate, cu scopul 
clar ca cei mai mici sa-i bata pe cei mai 
mari. Bataliile pot fi purtate cu maximum 
10 corabii de o parte, ceea ce aj spune 
ca e suficient. Evident ca e ^i loc de tac- 
tica, daca va tine, insa nu tinde spre nici 
un fel de limite. A^dar, acest joc va va 
tine destui de mult blocat pe scaun $i, 
daca intentionati sa-l incepeti, nu ar fi 
rau sa va trimiteti jumatatile de acasa un- 
deva departe... 



Aglomeratie in stramtoare 


Pirateria Sofia 

Tutorialul jocului este unul destui de 
bogat, insa nu suficient. Pentru a ajunge 
pe o linie pozitiva, va trebui sa incepeti 
jocul de nu $tiu cate ori pentru a-i 
intelege foarte clar mecanica. Luptele 


Este vorba despre Total General, 
pentru avizati. Principalele lucruri care-1 
ridica pe Port Royale deasupra lui 
Patrician 2 sunt simplitatea la nivel de 
micromanagement (pot fi automatizate 



aproape toate activitatile, care includ 
productia $i comertui), stilul mult mai 
direct, interfata ceva mai prietenoasa $i 
o grafica vizibil mai de calitate. Daca e 
vara, atunci pe langa Nicu, Divertis sau 
Etape, nu v-ar strica un Port Royale. lar 
daca vorbesc familiei de gameri, jocul 
suporta multiplayer, a$a ca de ce nu? 5i 
nu uitati: Pirateria salveaza Rominia! Pe 


ei, flacaii mei! 

• L.ocke 

Titlu 

Port Royale 

Gen 

Economic Sim 

Producator 

Ascaron 

Distribuitor 

Try Sinergy 

Procesor 

Pill 450 MHz 

Memorie 

64 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 16MB 

ON-LINE 

www.ascaron .com 


[ g M f 1 


Grafica 

8/10 

Sunet 

8/10 

Gameplay 

9/10 

Multiplayer 

7/10 

Storyline 

N/A 

Impresie 

8/10 


o 


eeptsmbrie 5003 25 
























Review 


Din cand in cand apare cate-un ^h.. 


Garry Kasparov este considerat cel mai 
bun jucator de jah ai tuturor timpurilor. 
Carry Kasparov este un Individ foarte 
bogat. Carry Kasparov ji-a dat acordul 
s3-i fie ajezat numele pe acest joc de 
$ah... cum s3 nu fiu interesat s3 v3d 
dacS avem mtr-adevar de-a face cu o 
bijuterie Tn domeniu? 

Nu, nu veti avea nevoie de mult 
timp sa va obijnuiti cu interfafa acestui 
joc. TotuI este gandit simplu si la obiect, 
nu va veti pierde prin meniuri, nu va vefi 
Tncurca prin tot felul de setari si altele de 
genul asta. in centrul atenfiei se afla 
sahul pur, producatorii nu s-au chinuit 
sa deseneze o tona de seturi de piese, 
table de joc, efecte de lumina, ceasuri, 
alarme s a.m.d. De mult n-am mai vazut 
un joc nou care sa ocupe pe harddisc 
doar12MB... 

Un Bingur fel de bead— 

Puteti juca Chessmate atlt pe Internet 
cat si local, contra PC-ului, fie in modul 
de joc obisnuit, fie Tncercand sa casti- 
gafi campionatui din clubul de sab al lui 
Garry, caz tn care vefi Tntaini pe rand 
adversari digital! din ce tn ce mai buni, 
tn final ajungand sa-l tnfruntafi pe maes- 
trul tnsusi. Acest mod de joc este destui 
de distractiv, pentru ca veti da piept cu 



adversari care abordeaza stiluri de joc 
diferite, dar are si un mare dezavantaj: 
trebuie sa treceti de toate tururile inter- 
mediare (care sunt multe rau) pana sa 
ajungeti sa tntalniti oponenti ce va vor 
pune cat de cat probleme (tn cazul tn 
care jucafi sab la un oaresce nivel). 
Sincer sa fiu, m-am plictisit pe la juma- 
tatea „turneului'' si-am trecut pe modul 
de joc normal, unde am putut alege di- 
ficultatea si stilul de joc (blitz, rapid, tur- 
neu, fara limita de timp etc.). Aici deza- 
magirea mi-a fost tntrefinuta din cu totui 
alt motiv, si anume ca adversari i cu va¬ 
lor! relativ egale joaca aproape identic. 
La fel. Aceleasi descbideri, aceleasi apa- 
rari, se dezvolta tn acelasi mod, gresesc tn 
acelasi punct... bine, atunci clnd mi-am 
putut da seama ca gresesc, nefiind cbiar 
un expert tn sab. Probabil din aceasta 
ultima cauza tentativa mea de a bate 
PC-ul la cel mai tnalt nivel de dificultate 
(pentru cunoscatori, engine-ul de sab 
este Ruffian) a fost tnabusita tntr-o bale 
de sange, subsemnatui fiind trimis la 
sortat scaieti imediat cum facea o mu- 
tare mai dubioasa. 



Nota de la maestru 


Veti putea admira geniul lui Cany 
urmarind partidele jucate de acesta de-a 
lungul timpului si tnregistrate pentru voi tn 
baza de date a jocului. Din pacate tnsa nu 
primifi nici un sfat, nici un indiciu, nici cel 
mai mic element ce v-ar putea edifica la 
un anumit moment al jocului de ce a mu- 
tat Kasparov piesa aia si nu cealalta. Daca 
tot prezinti aceste partide, nu-i pacat sa nu 
faci, macar asa, o umbra de analiza? 
Rusinica producatorilor! Am vazut multe 
programe care explicau cum au judecat 
jucatorii tntr-o anumita pozifie, care 
dadeau mesaje de genul „acum Garry a 
mutat tura pentru a controla prima linie, 
dar adversarul i-a gbicit intentiile si a 
contracarat prin mutarea calului...". 

... fi Baiai;a 

jocul are si un capitol de „antrena- 
ment", conturat pe ideea producatorilor 
de a prezenta sabul tntr-o privire de an- 
samblu, cu mici referinte asupra unor 
elemente importante; descbideri, pozifii 


clasice, gindirea jocului, finalurile si 
altele. Din pacate, nu consider numarul 
pozitiilor prezentate drept satisfacator 
pentru a descrie sabul, dar ma rog, ar 
merge si numai astea daca ar fi comple- 
tate de ceva mai multe informatii, macar 
o pagina-doua de text tn care sa se 
explice tn amanunt cum stau lucrurile 
tn fiecare caz. Daca suntem blanzi 
putem spune ca au fost facute multe 
compromisuri din cauza spapului ma¬ 
xim pe care putea sa-l ocupe acest joc, 
deoarece Kasparov Cbessmaster poate 
fi instalat si pe dispozitive mobile de tip 
PDA (Personal Digital Assistant) ce dis- 
pun de o cantitate limitata de memorie. 
S-ar fi putut totusi realiza doua versiuni, 
una castrata pentru PDA si una cu toate 
facilitatile, pentru PC. 

■ rVNraaa 


Titlu 

Kasparov Cbessmate 

Gen 

^ab 

Producator 

Hexacto 

Distribuitor 

Mindscape 

Procesor 

Pll BOOMHz 

Memorie 

64 MB RAM 

Accelerare 3D 

Nu 

ON-LINE 
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Crafidk 6/10 ‘ 

Sunet N/A 

Gameplay 8/10 ' 

Multiplayer 10/10 ' 

Storyline N/A 

Impresie 6/10 
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Succesul vinem poze mici! 

Concurs de fotografie pentru tofi profesionijtii amatori de premii. 


Participa! In perioada 1 iunie - 20 septembrie trimite prin pojta la O.P.2, C.P. 4, Brajov, sou prin e-mail la: 
concurs_foto@chip.ro, concurs_foto@level.ro, pane la 10 fotografii digitale sau clasice pe urmdtoarele teme: peisaje/natura, 
monumente/arhitectura sau fun $i pofi cajtiga unul din cele 3 premii: 


Premiul I 

hp Photosmart 720 Imprimantd hp 7350 CorelDraw 11 



Premiul II 

hp DeskJet 5550 
CorelKnockOutI 


Premiul III 
hp ScanJet 3530C 


■I Sai? LEVEL 



Se ocertta premii pentru fiecore cotegorie. Fiecare fotografie trebuie bieofM de e declorotie pe propria rdspundere care certified 
drepturiie de outor. De osemeneo fiecare fotografie trebuie sd confind numeie, adresa, teiefonul |i emoil-ul fieedrui participant. 
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Hulk s-a sSturat. A dus mull prea mult 
limp o existenta limitata la revistele de 
benzi desenate. 5i cum nu e prea bine 
pentru cei din jur ca Hulk sa aiba 
tensiunea ridicata, iar situatia in care se 
afla il ducea la disperare, eroul nostru 
s-a gandit sa i^i mai umple viata cu cate 
ceva. Aja ca s-a apucat sa faca un film 
$i chiar $i un joc. Nu de alta, dar sa 
Tntelegem ji noi cum este sa fii Tn pielea 
lui. Drept urmare au fost lansate pe 
piaia, cam in acelaji timp, The Hulk 
filmul ji jocul. Din cite jtiu eu, Level 
este o revista superba, formidabila, 
mirobolanta chiar, care se axeaza pe 
jocuri. Tocmai de aceea va voi prezenta 
in randurile urmatoare The Hulk jocul ji 
nu filmul sau benzile desenate. 


nostru se Iransforma intr-un monstru 
uriaj, verde tot, cu puteri 
supraomene^ti. Aceasta aptitudine a lui 
este ravnita de ceilalii, muritori de rand, 
care vor sa fure renumita gamma (cica 
in razele astea ar sta puterea Vierzaturii) 
ji sa faca o armaia de monjtri cu care sa 
cucereasca lumea. Cel care o ravne^te 
cel mai mull este The Leader, o creatura 
care numai murilor de rand nu este, 
avand in vedere faptui ca are un creier 
cel pujin cat al nostru, al luturor 
redactor!lor la un loc (ji noi avem mult 
de tot, sa stiji). 


perete care sa se opuna puterii sale 
formidabile. 

Inamicii vor fi in numar destui de 
mare. De fapt, cea mai mare provocare 
va fi numarul mare de du$mani. Ei au la 
dispozitie $i atacuri de la dislanta, 
diferite arme mai mult sau mai putin 
puternice. Din pacate, nici Hulk ji nici 
Bruce nu $tiu sa foloseasca nici cea mai 
elementara arma de foe. Va trebui sa ne 
descurcam cu mainile goale sau cu 
obiectele de diferite tipuri (bame, bucaji 
de ziduri, butoaie, cisteme etc.) pe care 
Hulk poate sa le ridice deasupra 
capului $i cu care izbe$te in inamici. 

Din fericire, deji jocul este un action 3D 
dezvoltat ji pentru console, controlul 
personajului este destui de facil. Este 
adevarat ca mult mai u>or ne-am 
descurca cu un gamepad. De altfel, 
mausul nu este folosit in joc decat in 
meniuri. 

Mi$carile $i loviturile pe care le 
poate face Hulk sunt destui de limitate. 
La o vreme incepi sa te saturi de 
acelea^i fxrcnituri. jocul nu este nici 
u$or. Chiar dacd, la moaitoa far, 
inamicii lasa in urrT>a«iM9fcR veui 
care-ti dau viay >i un do roo ii 
manie (A mg). jooMteM^ ^ayw. Va 


The Hulk consta in repetarea 
aceleia$i chestii la infinit. jocul 
altemeaza cele doua identitaji: Bruce ^i 
Hulk. Cu primul va trebui, in cea mai 
mare parte, sa ne furi^m pe langa 
inamici, prin cotloanele intunecate ale 
harjilor. Vom juca cu Bruce numai pana 
clnd se va trezi unul mai de$tept sa-i 
dea una peste cap sau cand va exista 
nu jtiu ce scut ce nu-i va permite sa se 
transforme. In cea mai mare parte a 
timpului insa il vom controla pe Hulk. 
Acesta nu va face altceva decat sa 
loveasca in stanga ji-n dreapta pana in 
clipa cand va reu^i sa-yi croiasca drum 
mai departe. Nu va exista poarta sau 


Bruce Banner este un om de ^tiinfa 
tinerel, cu mustaja abia ginita si cu o 
multime de ecuajii in cap, formule, 
denumiri, chestii de-astea plicticoase 
pentru noi, dar pentru el atat de 
interesante incat ar putea sa stea cu 
ochii beliji la ele o viafa intreaga. Din 
pacate, Bruce nu-si permite un 
asemenea lux deoarece are o mare 
problema. El are ceva ce se numeste 
cic3 alter-ego, adica, in clipa in care 
cineva il caica pe bataturi, Bruce al 


Move deeper ii 
Furia pumnului infuriat 
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vefi trezi ca muriti deslul de des, iar 
sistemul de salvari este destui de tricky. 
Astfel, in momentui in care am terminal 
o anumita portiune a jocului vom putaa 
salva. Daca vom muri pe parcursul 
portiunii respective, jocul ne ofera 
3 posibilitati de a continua de undeva 
din zona respectiva. Daca le vom irosi 
. pe acestea va trebui sa o luam de la 
capat, de la ultima salvare. 


de sfKcialitate. Decorurile nu au prea 
muU fast )ii prea mulle obiecte, texturile 
nu sunt piiuncarcate, verdele este 
verde-Msd^^tiile par a fi trasate cu 
creionul, toate creand atmosfera despre 
care vd vorbeam. SunetuI este Tn reguia. 
Filmuletele abunda (jocul vine pe 
3 CD-uri), f5r3 instea jocul sa aiba cine 
Sbese lungime. 

ffH e un joc tipic tn care 
binele invinge ;Jen i eia , pentru ca exista 
^i o reprezentauU^^CKului fhimos, este 
salvaia, iir a i ii l wi n lru re devine fhimos, 
cafiva dintre cei rai mai ramdn in viaja 
sugerdnd o coHiaBaPBJn oele din 
urma, plictisitor. Sun^mru lelaxare, 
din cind Tn rand . 


Crafica 

Sunet 

Gameplay 

Multiplayer 

Storyline 

Impresie 


Jocul, pana sa devina plictisitor, 
este destui de antrenant. Pujina sare $i 
piper ti mai adauga bo$ii, adica ai mai 
puternici dintre cei care ne vor pielea. 
Ace^tia au fiecare chichitele lor $i sunt 
destui de greu de tnvins. Cea mai 
stresanta caracteristica a lor este ca, cel 
pujin pe Normal, Tn clipa Tn care 
aproape cS i-ai rupt de tot, fac nu ^tiu ce 
magie ^i o iau de la capat, cu viaja 
plina, mai puternici parca decat Tnainte 
ji cu ceva ajutoare Tn plus. 

Crafica jocului pastreaza cat de cat 
aroma benzilor desenate. Personajele 
araia ca ji cum ar coborT din revistele 


Titlu 

The Hulk 

Gen 

Action 

Producitor 

Radical 

DistribuHor 

Viverxfi Universal Games 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Procesor 

Pill 600 MHz 

Memorie 

128 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 32 MB 

ON-LINE 

www.thehulk.com 
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Runaway 

A Road Advent;ure 

Tanar, nelini^t;it:, caut: un aena in via^ 






Adventure-ul de fata a primit acela^i 
tratament. Produs de ni^te spanioli 
necunoscufi, a fost primit "cu bratele 
deschise" de presa de specialitate de la 
ei, a Tnhatat premii dupa premii, ne-a 
bagat pe toti Tn boala cu screenshot-uri 
^ promisiuni cum voi ce 

irut ji 
ale lui, 


I Tineti minte ca genul adventure a murit. 
E Tngropat la doi metri sub pamant $i 
putreze^te Tn liniste. Cel pujin a$a ni se 
zice de cativa ani Tncoace... 5i» curios 
lucru, cum spune cineva ca nu mai 
a jocuri adventure de calitate, cum 
eochii cu un joe 


de pretutindeni, Tncepi sa te Tntrebi daca 
asta se datoreaza calitatii jocului sau 
lipsei oricarei concurenje Tn domeniu. 
Daca jocurile respective sunt cu 
adevarat bune sau sunt acceptate 
numai pentru a dovedi, cu o oarecare 
disperare specifica, ca genul adventure 
nu e mort ^i ca tofi producatorii ar 
trebui sa-$i aduca aminte de genul asta, 
ca uite ce le mai place gamerilor... 

De-a lungul timpului am avut 
numeroase jocuri care au fost 
catalogate drept exemplu viu al faptului 
ca era adventure-urilor nu a trecut. Mai 
Tntai The Longest Journey, apoi Syberia, 
Post Mortem, ba chiar ji Tony Tough, 
toate fiind percepute ca jocuri care ar 
putea readuce Tn atenjia lumii un gen 
care domina candva industria jocurilor. 


Cineva spunea odata ca frumusetea 
nu este un concept democratic. O ai? 
Bravo Jie, chiar daca nu este meritui tau. 
O sa ai succes Tn viaja, la sexul opus, $i 
seful o sa fie mai bland cu tine. Nu o ai? 
imi pare rau pentru tine, chiar daca nu 
este vina ta. Cu un pic de noroc, o sa ai 
o viata modesta, o nevasta grasa $i un 
salariu mizer. A^a cS nu Tmi spuneji mie 
ca nu va ir)tereseaza criteriul vizual. 
Crafica, frajilor! Chiar daca un joc este 
atat de prost Tncat te Tntrebi daca nu 
cumva a fost produs de o gajca de 
maimuje bete, Tn cazul Tn care grafica 
este super, uber, mega ji mai ales 
benga, o sa te Jina mult ^i bine Tn faja 


calculatorului pana sa Tji dai seama ce 
porcarie joci de fapt. 

para sa insinuez nimic, (in sa spun 
ca din momentui Tn care dai cu ochii de 
Runaway - A Road Adventure, T|i dai 
seama ca este "altceva". Pe scurt, jocul 
arata demenjial, iar cel putin unul dintre 
personaje o sa-i farmece cu formele sale 
pe cei mai u^r influenjabili dintre voi. 
Ciudat lucru, daca vrei sa clasifici jocul 
ca fiind unul 3D sau 2D, te vei afla Tntr-o 
oarecare dificultate. Ca Tntotdeauna, 
adevarul este undeva pe la mijioc. 
Personajele sunt, la baza, randate Tn 3D 
^i se folosesc de tehnologia cell¬ 
shading, pentru a da impresia unui 
desen animat. Partea interesanta vine de 
abia dupa aceea. Producatorii au pus la 
punct un engine care permite transferul 
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modelelor 3D In 2D-ul in care se 
complace restui graficii din joc. 

Pe langa personajele care aralS 
(multumita acelei combinatii de 3D 
2D) demential, mai pufin in 
cut-scene-uri, unde toti sunt parca 
facu;i din plastelina din aia comunistS, 
locatiile Tn care te vei plimba de-a 
lungul jocului sunt, farS nici o indoiaia, 
unele dintre cele mai detaliate ^i 
minutios desenale din cate am vazut 
tntr-un adventure pana acum. Clar, 
spaniolii a$tia se pricep sS deseneze... 


logice. Din fericire, au existat $i tnca mai 
exista destui jucaiori pentru care astfel 
de provocari reprezinta o bucurie. 

Bravo lor! Runaway este pentru ei. Este 
un adventure greu, cu puzzle-uri 
dificile, de cele mai multe ori 
interesante, dar a caror rezolvare 
necesita o gramada de timp $i rabdare. 

Tnsa cea mai mare problema In ceea 
ce privejte rezolvarea puzzle-urilor din 
Runaway nu vine de aici. Vorbeam mai 
Inainte despre minutiozitatea cu care 
este desenata grafica din Runaway. Ei 
bine, pe langa avantajul evident al aces- 
tei atenfii la detaliu apare o problema 
grava, care va scoate peri aibi jucatori- 
lor. Obiectele di w i B ^ i ro le pe care le vei 
folosi ft 


intotdeauna am avut ceva Tmpotriva 
celor care produc un adventure, pentru 
simplul motiv ca marea lor majoritate 
par a fi mai preocupafi sa puna cap la 
cap un quest sau un puzzle cat mai 
dificil decat sa se mai gandeasca $i la 
bietuI jucator. Nu spun nu, toate jocu- 
rile adventure care au facut "cariera" la 
vremea lor au ie^it In evidenfa prin. 
puzzle-uri inovatoare, originale, 
interesante ji, de ce nu, grele. M-a 
deranjat Insa Intotdeauna faptui ca 
producatorii se a^teptau ca jucatorii sa 
gandeasca precum game-designer-ul 
care a conceput respectivele puzzle-uri. 
In loc sa se concentreze asupra unor 
quest-uri ale caror solujii sa fie mai 


n^e diptM| 

parte a tlmfWftji petrecut In Runaway fi-l 
verpierde cu puricarea fiecarei localii 
cu ochii $i cu mouse-ul. 

O alta problema apare la concepe- 
rea puzzle-urilor din joc. Astfel, multe 
obiecte/locatii din joc nu vor putea fi 
folosite decat Intr-un anumit moment al 
jocului, dupa ce ai rezolvat un anumit 
puzzle sau ai aflat un anumit lucru. Vrei 

V ?a iei un anumit obiect de pe jos ji nu 
pofi? O sa II poti lua de abia mult mai 
tarziu In joc, cand respectivul obiect va 
fi de o importania vitala. Din pacate, 
pana In momentui ala lu vei fi uitat de 
respectivul obiect pentru simplul motiv 
I I ca jocul Ifi comunicase cd nu ai la ce 
* sa-l folosejti. De asemenea, unele 

"containere" din joc (cufere, po^te etc), 
din care poti scoate mai multe obiecte, 
nu Ili vor oferi respectivele obiecte 
decat Intr-un anumit moment din joc. In 
cazul In care reusejti sa-ti aduci aminte 
ca e o po^ta uitata undeva Intr-o 
Incapere (In care nu gasiseji nimic pana 
atunci), ejti salvat. Din pacate, jocul nu 
va avea aceea^i soarta, gamerul fiind 
purtat Intr-un etern extrem de agasant 
du-te-vino Intre diversele locatii din joc. 
In timp ce se chiora^te la fiecare collier 
In cautarea unor obiecte pe care le-a 
trecut pana atunci cu vederea. 


Pe langa puzzle-uri, cel mai impor¬ 
tant element al unui adventure este, fara 
doar ji poate, povestea. Story-line-ul 



Carla, Lula si Mariola... ce baiefi faini! 









LEVEL Review 


jfcumspBniolii a.» — 

proaste seriale de la americani, s-au mai 
chiorSt la cSteva telenovele bS^tina^ 
apoi au scris scenariul pentru joc. 

Mai mult decSt atat, am impresia cS 
prcxiucatorii ne considera idiofi. 
Personajul principal este un tanar sfrijit 
(fara nici un fel de aluzie, va rog...), 
student eminent, cu ochelari $i gaura Tn 
piept. O Tntaine^te pe ea, cSntareata 
intr-un bar, frumoasa ^i cu un corp care 
ar stami invidia Pamelei Anderson. Ea tl 
vraje^te cu povestea cu talismanul ji 
mafiotii, iar el, baiat prost, mghite Tn sec 
$i se arunca cu capul Tnainte Tn toata 
aventura asta. Ei, $1 pe masura ce 
povestea continua, tanami nostru va 
lasa ochelarii la o parte (pentru ca 
oricum nu avea nevoie de ei), va 
schimba cama^uTa cu un tricou mulat 
(pentru ca el de fapt este Rambo 2) ji va 
deveni din ce Tn ce mai cool. Cum ar 
veni, este transformarea clasicului 
joarece de calculator (aja cum ne vad 
tofi pe noi ajtia care lucram cu tastatura. 


mouse si Counter-SlrikeJ-Tntr-un erou 
musculos, simpatic, destept foe si cu 
succes la femei. Luafi notite! 

Din fericire, povestea se mai 
schimba Tn bine pe la sflrsit, apar ceva 
personaje interesante, dar asta nu ma 
poate face sa tree cu vederea gramada 
de clisee, personajele principale scoase 
din serialele la care se uita mama si 
cateodata si tata si cateva faze absolut 
penibile (vezi "moartea" Ginei). Singura 
scuza a storyline-ului de fa|a ar fi aceea 
ca pregateste drumul pentru povestea 
din Runaway 2, cand eroul nostru va fi 
din start cool, marfa, blana si parfum si 
nu va mai suferi transformari din astea 
complexe si nici nu va mai cadea dupa 
prima fusta pe care o Tntalneste... 


Doamnelor si domnilor, am vazut 
lumina! Cenul adventure nu e mort, ci 
pur si simplu stagneaza. Pe de o parte 
avem producatori care nu vor sa 


schimbe 

jocuri proaste) pentru ca le e frica de 
reaefia jucatorilor si pe de aha parte 
jucatori care ar vrea mai muhe 
adventure-uri, dar le e frica sa ceara 
ceva nou pentru ca s-ar putea sa nu mai 
fie "adventure” s' unii Tin prea mult la 
denumirea asta. 

cat despre Runaway, daca avefi 
timp si nervi destui, Tl puteTi Tncerca, sS 
va aduceti aminte macar ca mai exista si 
adventure-uri. Curios lucru Tnsa, astept 
un Runaway 2, poate se mai trezesc 
spaniolii. Chiar... ba, care plecafi pe la 
cules capsune prin Spania, spunefi-le, 
ma, sa-si bage minfile-n cap si talentui 
Tn jocuri! 


Titlu Runaway 

A Road Adventure 

Gen Adventure _ 

Producator Pendulo Studios_ 

oTstribuitor Focus Home Inte ractive 

I'rocesor P200jN^z _ 

Memorie 64 MB RAM _ 

Accelerare 3D minimum 8 MB 
ON-LINE runaway-game.com 


Cameplay 6/10 
Multiplayer N/A 
Storyline 4/10 




^ este poate mai important aici decat Tn 
oricare alt gen de jocuri, pentru ca 
povestea trebuie sa te prinda, iar 
personajele sa fie Tntr-atat de bine facute 
Tncat sa Tji baTi (cu piacere) capul cu 
puzzle-urile din joc. 

Runaway - A Road Adventure 
Tncepe cu un mic accident. El o loveste 
pe ea cu masina. La spital individa Ti 
povesteste lui ca tatal ei, mare agent 
secret (sic!), a venit Tn vizita la barul Tn 
care canta tanara domnisoara si i-a 
comunicat ca viafa sa este Tn pericol 
(sic!). Se pare ca niste mafioji (sic!) Tl 
urmareau si Tl doreau mort. Tatal Ti 
Tnmaneaza fiicei un talisman care nu se 
Stie ce face, dar este, evident, tare 
important (sic!), dupa care moare 
l|. ^ ^toLmpt. El, ttofrul 
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Rollercoasiser Tycoon S: 
\A/acky XA/orlda 


□iferenta dintre un "langa” un ”plu3” 


I Intr-un numar mai vechi din LEVEL, am 
catalogat un joc numit Roller Coaster 
Tycoon 2 drept plicut, antrenant, 
interesant de-a dreptui, de^i cu un 
engine de anii '90. Jocul a avut un succes 
deosebit Tn rlndul fanilor, drept urmare 
s-a vehiculat ideea unui expansion pack. 
Zis si facut, desi se pare ca producatorii 
au o viziune oarecum distorsipnata 
vizavi de termenul cu referinte 
imperialiste "EXPANSION PACK". 
Intrebarile care se pun sunt multe, insa 
raspunsurile numai Olmaiti le stie. 

Ori langa... 


Folosind acelasi engine jjost-hipiot, 
al anilor 90, Chris Sawyer a ^runcat pe 
piata acest Wacky Worlds, laj un pb ' 
de-ti cSnta popa "Perinita" ( $0 
dolari). intr-adevar, sub aparinta 
imbecilitatii terminologice sta un 
adevar; Rollercoaster Tycoon 2 est< 
joc bun. Este adevarat ca orice 
bomboana cu lichior este biAia si . 

mai saturi de ea, tnsa Tn clip4 cand #>1^,Niagara sau de pe Everest, profitand de 
Iasi un an de zile pe balcon ^i Ti adaugg^^^sorul avantaj pe care Tl are capul tn 
si o glazura de apa cu dero si balsarnidJiWitaport cu gatui (primul se sparge, pe 
la vecinul de sus, lucrurile s^ schimbillfr> |^ j|^nd al doilea se rupe). Al doilea lucru 
Ramane melancolia si lichiojul care e 10 dolari este reprezentat de totalul 

ca vinul: cu cat e mai vechi, fcu atat e* ■ , general, tn numar de 17 scenarii noi, 

adica aproximativ 60 de centi per 
^enariu, sa traiasca sa mai daruiasca si 


amanunt hemoroidic. Problema este ca 
nu pot sa pierd nici o ocazie de a-mi 
rupe ciocatele in gura targului. Cineva 
ar trebui sa-i spuna bunului Chris ca nu 
orice floare re-face primavara. li puteam 
da si un exemplu: floarea de pe 
zacusca. 

...ori plus 

Ni s-a apus de multe ori ca 
enumerarea si repetitia trebuie evitate 
intr-un text care vrea sa spuna ceva. 
Insa, atunci cand un joc are fix trei 
chestii noi, fiecare costand cam 10 
dolari si trezindu-ne interesul precum 
sedintele parlamentului, enumerarea 
reprezinta un rau necesar, pentru a 
putea trage tn abric cele patru scanduri 
rezervate produsului. Asadar, Wacky 
Worlds reprezinta o suma de px)sibilitati 
de ridicare de la nimic a cate trei parcuri 
de distractii/coritinent. Adica maama ce 
"iecstraordinariu" este sa-ti faci vant de 
pe zidul chinezesc, de pe cascade 


ii, fcu a 

mai scump. Tn virtutea acesiai idei 
preconcepute, si scuipand 
subiectivism usturator, am dfescoperit 
faptui ca Wacky Worlds estdmai mult 
un MOD de Rollercoaster Tycoon 2 
decat un expansion pack. Evident, 
simuland o durere-n cot, as |i putut 
trece cu multa usurinta peste acest 


elemente este un lucru bun si s-ar putea 
ca la promojie sa le luafi si cu un cent 
bucata. Aici se termina expansion 
pack-ul. In rest, praf si pulbere, miros de 
lada de zestre si picior de play. 


Am uitat sa spun ca nu poti sa vinzi 
hamburger! tn China, ceea ce este oare¬ 
cum adevarat. Daca afacerea ar merge, 
marea specie a porcilor ar disparea de 
pe fata biosferei locale. Pacat, personal 
as fi vrut sa deschid restaurante chine- 
zesti tn Sydney, insa Chris, baranul 
Chris, e la regim. 5i uite asa, nu numai 
tn spatiul C-D-P exista hotie la drumul 
mare, ci si tn tara covrigilor din jurul 
cozii hot dog-ului. Sa-i batem cuiele si 
sa-l bagam la sinucigasi. 


Titlu Rollercoaster Tycoon 2: 
_ Wacky Worlds _ 

’ Gen Taicun XPP 


Accelerare 3D 

oi^i 


la fra-miu clnd si-o pune folul Tn cap si 
o lua-o p-aia a lu' Chioara. Al treilea 
mare element, enumerativ vorbind si nu 
altfel, e^e reprezentat de vreo 250 de 
element noi - este adevarat ca nu 
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Crown Of The - ; , -v., J 

NortlVeste dedicat'W .A 

special celor cu o ' 

imaginatie bogatS, 
deoarec| grafica.^Ste:s^ 
reprezeiiiata doar 
printr-o tablS de joclsr 
capva "pioni" cu fOnctii 
diverse. Nici 


Un pic de istorie 
nordica 

Europa Universalis face parte din acea 
categorie de jocuri dedicate unui public 
specific. Desi este la bazS o strategie, 
totuji configuratia ji gameplay-ul stil 
board-game s-ar putea s3 nu fie pe 
gustui tuturor. Din fericire peptru 
producatori, acest joc a reusit sS prinda 
destui de bine la public, fapt care i-a 
determinat sa continue cu Europa 
Universalis II si acum cu Crown of The 
North. 


Istoria popoarelor din Nord nu est^ 
foarte bine cunoscuta, pentru ca nu i s-a 
prea facut reclama. Cafi dintre voi ?tiu 
ce evenimente importante au matfcat 
tarile din Peninsula Scandinayjtt in 
Evul Mediu? Da, stim despre vikingi, 
legendele lor despre Liga Hanseatica. 
Dar spup^-mi acum un mare • 
conduclitor nordic mai recent, adica 
dupa secolul 111 Ei bine, daca nu faceji 
parte dintre acei indivizi preocupati de , 
istoria nordului Europei, ma tndoiesc, ci 
o sa stifi. Asadar, cei de la Paradox 
Entertaintpent au avut o idee foarte^' - 
buna cu acest expansion, deo^rdce tn 
acest fel i-au dat un plus de farmec.i 
Actiunea jocului se desfasoara pe o 
perioada cuprinsa tntre 1275 si 1340. 
Este vorba despre o perioada tn care tn 
Suedia puterea tn stat era detinuta de 


catre Biserica. Acest lucru tmpinge tara 
tn pragul razboiului civil. 

Cesafac? 

Evident, va trebui sa strabatefi cu 
foarte multa atentie manualul jocului 
pentru a va raspunde singuri. Europa 
Universalis nu este un joc greu, ci are 
doar o mecanica a lui mai speciala, mai 
aparte. Crown of the North nu vine cu 
un tutorial s^arat, deoareee se bazeaza 
tn proportie de 100% pe reguiile 
cunoscute. Contine un set de 3 
campanii tn care veji putea juca cu trei 
natiuni si sase factiuni 
distincte. Pentru a 
pastra vechile 
obiceiuri, scopul 
jocului nu este aceia 
de a ocupa si distruge 
totui, ci de a ajunge la 
un anumit statut, la un 
anumit numar de 
puncte. Acestea se 
numesc "victory 
points" si reprezinta 
barometrul supremajiei 
pe diferite planuri a / 
factiunii din cargiH^i^^ 
parte. Acart'IlKru este 
- - foarte bine gSrrdit, 
pentru cAaStfel putrfi 
castiga ftra a fi neaparat o factiyrfe’!/^-; 
combj^Anta. Aceste victory poii 
p^twtine prin diferite upgr; 
stimularea comerfului sau prii 
ocuparea de noi teritorii. Practic,^est 
joc este axat pe partea economic*,'pe 
dezvoltarea comertului si mentinerea * 
unui anumit nivej de multurrA-^tn 
randul populafiei.^ 


partea de combat nu este dezvoltata, 
totui fiind extrem de schematic. La nivel 
de design tnsa, tabla de joc este superb ^ 
desenata S'-mi aminteste oarecum de . 
vechile gravuri medievale. Daca v-at^ 
placut Risk, Monopoly, Nu Te Sup^ 
Prate sau Moara, sunt sigur ca si Crown 
of the North va fi pe gustui vostru. 
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Review LEVEL 



William j. P. Drake, iji chemS fartatii ^i 
scufundara barcile. Drake, ajuns pe 
fundul marii, puse bazele unei mari 
colonii interoceanice, unde submarinul 
cel mai mare facea legea, iar piratii se 
bateau cu anemonele pentru mancare. 
Peste multi ani de zile, urmasii lui Drake 
Ti dau unui mic Drake numele marelui 
sau Tnainta^. Iar datorita numelui sau 
faimos acesta ajunge erou al unui joc. 
Mare minune mare. 


Introducerea m atmosfera jocului o 
fac cei de la Massive Development cu 
un film, dupa cum era $i normal. Ce nu 
a fost normal a lost continutui filmului. 
Majorilatea jocurilor de pana acum 
obi^nuiau sa ?ti dea o idee despre ce se 
va Tntampla m limpul jocului, sa faca o 
prezentare a personajelor $i chiar sa 
divulge un pic din poveste. Ei bine, de 
data aceasta povestea din iniroducere 
nu face decat sa te bage in ceata. Un pftf' 
bulversat de aparifia unui savant al 
vremurilor de mult apuse, pe cand 
omenirea mai traia deasupra apei, am 
mai dat o data drumului filmului de 
intro sa vad daca nu cumva am pierdut 
ceva cand uria Sebah la mine dupa un 
foe. Nici o $ansa. Tot ce am inteles a 
fost ca acest geniu inginer a descoperit 
o vietuitoare subacvatica ce nu putea fi 
distrusa, dar care va duce la o 
disirugere, cea a civilizatiei umane. 
Disperat, Drake, caci era un Drake, ii 
dadu drumul animalului inapoi in 
oce^ (|!), unde sa se poata reproduce 
th v^ie^i unde s-a repfodiM^n voie. 

Mai afiam tot din intre^uem ica, fara 
aportui acestui inginer d« seama, 


omenirea ar fi ramas la stadiul de 
lopStaii pe mare, el fiind cel care a 
inventat submarinul cu care a putul fi 
colonizat otearjgtjoate acestea ni le 
povestejte tan^j^ VWiHiam Drake, eroul 
acestui joc, infitmatii pe care ?i el le 
cunoa^te de,* bunica-sa, moarta de 
curand, tgpCsub forma de legende. 

O a^InPoblema de care mi-am dat 
eu seama pe parcurs a fost faptui ca 
acele anj^le ifKiestructibile nu au 
aparut ddloc pe parcursul jocului $i ma 
speriaseiri chiar degeaba de ele. Sa fie a^a 
deoarece ele vor aparea tn Aquanox 
Om irai ji om vedea. Sper ca cei 
Massive Development sa se fi gSo^ in 
avans la ce va urma $i ca nu au {^k-o 
doar pentm a_^ 0*ura de ' 
acestui jo^f 

OriqpKjo^il se invarte in 
William^liake, descerrdentul. 
de^&t mort de 200 de atiiT ToUff 
iilre^dfn momentul !n care Will 

I cdutarea aventurii dupa ce 
I rlspuns chemarii 
radancuHUl^^r compania sa de 
transpdituri ^ dat faliment. Chiar la 
prima iejireTn.,..aer fiber, William 
raspunde unui de^o fadiihe 

ce se afla in poijitfStde moarte, 
dupa c unv^ de a$teptat, rtBjsectivul 
SOS ura doar o capeana, iar Williei$i 
pierde nava, ultima sa nav3 (Harvester), 
in favoarea unor vanatori de comori 
fara nici un fel de scrupule. Cu toate 
acestea, Drake este primit inapoi pe 
nava cu un statut de simpiu marinar. 
Dupa ce trece printr-o gramada de 
aventuri, care mai de care mai 
stupefiante, afla o gramada de detalii 
noi despre adevaratele intentii ale aja- 
zisHor pirati, despre adev8ratele lor 
obiective si despre o fr3tie secreta careia 


i-a pus bazele chiar stramosul Drake cu 
doua sute de ani in urma. Povestea este 
una destui de interesanta, cu multe 
intorsaturi si chitibuserii. Este exact ce 
trebuie pentru a te tine in priza. Nu voi 
mai divulga nimic din poveste, 
'deoarece as strica tot farmecul jocului. 
Tot ce va pot spune este ca in ultima 
misiane, ultima torpila pe care va trebui 
sa o lansezi nu are nici un schepsis. 
Trebuie doar sa nimeresti pozitia ideala. 
5i cand spun ideala, sa intelegeti 
IDEALA. 


Aquanox 2 trebuie sa fie cel mai 
liniar joc pe care l-am vazut vreodata. 

TotuI se face continuu, relaxant si f^ra 
nici un fel de dureri de cap. Daca crezi ^ 
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bine de un an, in momentui in care 
Nvidia ne amenin{a cu GeForce 3-ul ^i se 
folosea tocmai de sim-ul celor de la 
Massive pentru a demonstra calitajile ji 
puterea noului cip grafic. Eh... Grafic 
vorbind, minunStia de joc ji-a fScut 
treaba cu brio, iSsandu-ne cu gurile cSs- 
cate. Din pScate, Aquanox va rSmane in 
istorie ca un clasic exemplu al frazei "gra- 
fica nu face totui". 

5i era atat de ujor... Baiefii aveau po- 
vestea, atmosfera ji engine-ul grafic, dar 
tot au reu^it sS o dea in bar3. Pe scurt, 
jocul nu a oferit nimic din ce promisese 
(bine, in afarS de graficS). Povestea s-a 
dovedit a fi plinS de clijee, personajele la 
fel, dialogurile plictisitoare ji lipsite de 
"vana", iargameplay-ul, of, gameplay-ul... 
Tinefi minte, e vorba de un sim (!!!) 
subacvatic, insS stilul de joc impus game- 
rilor in Aquanox aducea mai mult cu un 
arcade prSfuit decat cu un simulator de 
ultima generafie. 

Pe scurt, primul joc Aquanox a fost o 
dezamagire crunta impachetata intr-o 
cutie tare frumoasa. Cel de-al doilea joc 
al seriei? In cazul in care nu o sa va spu- 
na Koniec asta, ascultafi la mine: chiar 
daca pana la urma este tot aceeaji man- 
care de pe^te, producatorii avand la dis- 
poziiie aceleaji "resurse" (engine grafic, 
poveste, atmosfera etc.), Revelation este 
tot ce ar fi trebuit sa fie primul Aquanox. 

I Ciudat lucru, iii dai seama de asta din 
I momentui in care pomesti jocul... Nu ma 
I intrebati cum au reu^it a^ ceva, impor- 
I tant e ca, in cele din urma, cei de la 
I Massive au reu^it sa produca un demn 
I urmaj al lui Archimedean Dynasty. 

I Heh... Macar pentru dialogurile alea 
I fara pic de cenzura merita sa juca(i 
I Aquanox 2: Revelation. 


ca vei avea un pic de control asupra 
lucrurilor cand vei ajunge prin ora^e 
sau pe nava mama, mai gandejte-te. Nu 
ai. Odata ce ai terminat misiunea 
propriu-zisa de bataie, totui o ia razna. 
Toata lumea vorbe^te cu toata lumea, 
toata lumea te trimite la toata lumea 
toata lumea ifi da indicajii. Tu nici 
macar nu ai de ales intre doua replici. 
Odata pornit dialogul, da-te pe spate, 
a$aza-te mai bine pe scaun $i 
pregate^te-te sa asculti. Macar vocile 
personajelor sunt placute, nici unul nu 
te streseaza cu o voce prea pitigaiata, 
dupa cum suntem obi^nuifi din 
majoritatea jocurilor. Daca ai o fire 
predispusa spre a asculta tone de 
povestioare $i de a asculta din nou 
acelea$i lucruri de cate cinci ori, nu vei 
avea nici un fel de probleme. 

Dupa cum este ji normal, fiecare 
personaj are personalitatea sa proprie ji 
reactioneaza diferit faja de tine. Din 
nou, liniaritatea nu ifi da posibilitatea de 
a alege intre mai multe acfiuni posibile. 
De multe ori a$ fi vrut sa aleg o alta 
replica decat cea pe care William o 
dadea. In relafiile cu cei din jur, Drake 
se comporta ca un copil. Fetele i se 
ofera pe tava, dar el este speriat de 
bombe ji tot ce jtie este eschiva. Tofi Tl 
iau peste picior, dar el nu reacfioneaza 
dupa cum ar face un om normal. Daca 
ai fi putut alege tu cursul in care sa 
decurga discufia, chit ca se ajungea la 
acela$i rezultat, ar fi fost mult mai bine. 
Probabil acest lucru nu a fost realizat 
din cauza faptului ca fiecare dialog nu 
este numai scris, ci ^i vorbit, iar volumul 
de munca depus de catre actori ar fi fost 
mult mai mare. Nu Tmi pot explica altfel 
inexistenfa posibilitafii de a alege intre 
doua-trei replici. Oricum, dialogurile au 
$i ele farmecul lor. Cenzura nu iji 
gase^te locul in Aquanox 2, iar frazele 


Batalie pe langa nava mama 

interlocutorilor sunt pline de tot felul de 
Irimiteri la origin!, de parti anatomice 
care rar vad lumina soarelui ji de tot 
felul de aluzii mai mult sau mai pufin 
voalate despre ce ar dori sa ifi faca 
unele reprezentante ale sexului slab, 
dar frumos. 

Partea care ne intereseaza cel mai 
mult este cea de simulare ji de acfiune 
subacvatica. De data aceasta, baietii de 
la Massive nu au dat-o in bara. Cele 
doua moduri in care poti controla cele 
patru nave de care vei avea parte sunt 
total diferite ca feeling. Primul, cel mai 
u^r, este modul tip FPS. Daca joci cu 
acest mod activat, totui se reduce ia 
strafe-uri laterale ji verticale, la fereaia 
continua de torpile. Acest mod nu te 
face sa simfi ca ejti in apa. Nu exista o 



inertie reala, nava nu se suce^e pr«a 
mult in curbe, intr-un cuvant: totui este 
mult prea ujor. Daca vei juca pe modul 
Sintplation, s-a schimbat toata 
^^pcoteala. De-abia acum incepi $3 joci 
cii ipiorarat. Nava urmeaza traiectoriile 
reale impose de mi^carea in apa. 

' Rezistentele sunt mult mai mari, ifi va 
Verri mult mai greu sa iei curbe la viteze 
tn^ri, iar inertia iji va juca feste. Nu vei 
ima? fi ajutat de un autoleveJing la fefca 
Jn modul FPS, nava avand tendinta de 
se da peste cap la cele mai u^oare 
ffchimbari de direcfie. Ooar peste un . 















control, dar satisfactiile vor fi mult mai 
marl. Jocul va deveni, intr-un fel, mult 
mai ujor dupa ce vei deveni maestru al 
carmei, deoarece vei putea evita mult 
mai u^r proiectilele inamice. Pentru a 
v3 da un exemplu, va voi spune ca, 
dupa ce termini jocul, ai parte de ni^te 
misiuni bonus, dintre care una este 
Fight Club. Vei fi pus mtr-o arena, pe 
rand, cu fiecare dintre personajele 
negative principale cu care te-ai mtalnit 
de-a lungul jocului. Am reujit sa mving 
patru dintre ele fara a fi distrus, iar in 
timpul jocului am avut probleme cu 
fiecare dintre ei. 


lnt;erogat:oriu Massive Development I 

(raspunde Wolfgang Walk, I 
project manager) I 


Koniec: Cat timp aji lucrat la 
Aquanox 2? 

Wolfgang Walk; Am Tnceput in 
ianuarie 2002 cu etapa de design, care 
a durat pana in maitie acela$i an. De 
atunci ne-a mai luat alte ^ase luni pana 
am temriinat varianta in limba germana. 
Jocul in varianta engleza ne-a luat ceva 
mai mult timp, deoarece a trebuit sa 
reinregistram vocile unor personaje. 

K: De ce nu exista creaturi marine in 
universul Aqua (in afara de cele din 
intro ji din outro)? 

WW: Marea de-abia a inceput sa iji 
revina dupa o perioada in care a fost 
moarta in totalitate. O serie intreaga de 
catastrofe au distrus uscatui ^i toata 
viata din apele de suprafaja in secolul 
22. Iar fara viata la suprafata nu poate 
exista viata in adancuri. Aceasta 
atmosfera morbida a intregii serii 


Aquanox se datoreaza scenariului, care I 
subliniaza acest lucru. Doar de curand 
oamenii de ^tiinta au inceput sa 
cloneze animale ^i plante $i incearca sa 
repare raul. 

K: Cine se afla in spatele 
excelentului soundtrack al jocului? 

WW: Sunt muzicieni germani: un 
tip care iji spune PVCF, $i care s-a 
ocupat 5i de soundtrack-ul din AN1, ji 
chitaristui Henning Nugel, care a fost 
cooptat special pentru acest joc. 

K: De ce ati ales top modelul 
Yumiko Shingo pentru rolul lui May 
Ling $i nu ati creat un personaj virtual? 

WW: Ei bine, daca grecii antici ar fi 
avut o muza pentru jocurile pe 
calculator, ea ar fi fost Yumiko... j 

K: Cand aveti de glnd sa lansati 
Aquanox 3? 

WW: Err, nice try. 


Ibhnologia - mama tutur^r 
problemekir 

Cei de la Massive au folosit pentru 
Aquanox 2 acela^i engine grafic ca $i in 
primul lor joc. Putinele imbunatatiri pe 
care le-au adus acestui engine se resimt 
pe parcursul jocului intr-un mrxf 
extraordinar. Atmosfera subacvatica din 
Aqua este foarte bine realizata, iar 
feeling-ul oferit este unul de zile mari. 
Decorurile sunt foarte bine realizate, iar 
navele arata excelent. Povestea cu 
grafica este cam aceeasi cu t ea din 
Aquanox 1, dar diferenta este ca de 


data aceasta au nimerit exact punctele 
cheie. Bug-uri de ordin grafic nu am 
intalnit nicaieri pe parcursul jocului ^i 
chiar mi-ar parea rau daca vreunul 
dintre voi imi va spune ca a Irecul cu 
nava printr-un perete. 

Un lucru interesant este faptui ca 
personajele principale au in spatele lor 
pozele si sustinerea unor personaje 
reale. Ele nu sunt doar desenate din 
capul unui om, ci sunt fetele un pic 
stilizate ale unor unii care s-au oferit de 
buna voie si nesiliji de nimeni. May 
Ling este un laimos top model, pe 









Aquanox 3 va Ifimuri tot: 

Tot Wolfgang Walk ne-a 
toate semnele de intrebare care au 
rSmas In urma acestui joc Tji vor |asi 
raspuns in Aquanox 3. Atunci vofn afla 
care este povestea cu acele animate 


numele sau adevarat Yumiko Shingo. Ea 
a oferit un suport masiv pentru 
Campania de promovare a jocului 
apare inclusiv pe coperta jocului (?!, de 
asemenea, pe coperta acestui numar 
LEVEL). 

Muzica din joc este perfect 
adaptata tipului de joc, atmosferei 


Aquanox 2: Revelation 


Action_ 

Massive Development 
JoWood 


Pill 750MHz 


Memorie 128 MB RAM 
(256 MB RAM sub W2K/XP/NT) 


Accelerate 3D minimum 32 MB 


www.aquanox- 

revelation.com 


Gameplay 7/10 
Multiplayer N/A 


I Una dintre seducatoarele tale 
I partenere 


subacvatice 51 luptelor pe care le porji 
Aqua. Singura mea parere de rau este 
nu poate fi ascultata $i pe linga joc 
ilru ca mi-ar fi placut sa imi mai 


care au aparut in intro 51 cu resiui 
dilemelor legate de modul Tn care a 
decurs acfiunea. 

Aquanox 2 este un joc neasteptat 


iclipoceasca din cand in cand ceva pe la de bun faja de impresia pe c, 


ureche. Jocul nu are multiplayer, iar 
motivul pentru lipsa acestuia Tl vefi afla 
cas^ adijionaia, unde Wolfgang 
Walk, fkoject manager-ul de la Massive 
Development, a avut bunavoinfa de a 
raspunde la cateva intrebari Tn 
legatura cu Aquanox 2. 


lasat-o predecesorul sau. Merita c 
adevarat sa fie jucat! 
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Review 


Rebels; Prison Escape 



Commandos 
mai face un 
copil! 

Oricare gamer stie cel pujin atata lucru: 
jocurile, in functie de tipul fiecSruia, se 
impart in mai multe categorii: strategii, 
shootere, simulatoare, tycoon-uri etc. 
Acestea sunt clase mari, generate, care 
se impart la randul lor in subclase dato- 
rita diferenlelor mari care exists intre ti- 
purile de jocuri din aceea$i categorie. O 
ramura specials a strategiilor este cea pe 
care a definit-o seria Commandos. De 
ce spun cS este o ramurS mai specials? 
Pentru cS, spre deosebire de celelalte 
(strategii in timp real, strategii turn-ba¬ 
sed, RTT-uri clasice), tipul de joc pro- 
movat de Commandos a rSmas oare- 
cum vitreg. Titiurile ce au apSrutin 
acest gen pot fi numSrate pe degetele de 
la o mSnS: pe ISngS jocurile din seria 
Commandos, au mai ajuns pe calcula- 
torul meu numai Desperados ^i Robin 
Hood. 

latS cS Philos Laboratories s-au gSn- 
dil c3 ar mai fi loc de cel putin un joc de 
acest gen $i, prin urmare, au scos pe 
piatS Rebels: Prison Escape. Probabil 
numele nu vS spune prea multe. Nici 
nu-i de mirare, pentru c3 nu s-a fScut 
prea mult fSsss despre acesta inainte de 
lansare. ProducStorii nu prea au avut o 
campanie de marketing pentru promo- 
varea produsului. Probabil au sperat cS 
jocul se va impune de la sine. Haideii sS 
vedem dacS este in stare. 


Copil aau am mare? 

FSrS indoialS, Rebels: Prison Escape 
este o ctonS. Este o copie Commandos, 
destui de fidelS, care nu impresioneazS 
prin originalitate, prin deschiderea unor 
noi drumuri in industria jocurilor sau 
prin surprizele pe care le oferS. Nu si, 


cu sigurantS, nici nu s-a dorit asa ceva 
de la acest joc. Este un joc adresat fani- 
lor genului, pentru care titiurile enumerate 
mai sus au constituit o adevSratS 
provocare S' care si-ar dori noi $i noi mi- 
siuni in Commandos sau Desperados 
dupS ce l-au terminat deja de douS, trei ori. 

Cand am spus c3 jocul este o clo- 



What's up, nigger? 


lo |i-am zSs, mS, sS nu mai bei posircS d-aia! 
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nS, nu am vrut sS includ ji continutui 
peiorativ al acestui cuvant. Jocul merge 
pe aceea$i idee ca celelalte, dar este 
totuji un produs al anului 2003. 

Astfel, grafia jocului este 3D. Mai 
mult, camera poate fi pozifionata in 
oricare unghi. Exista o functie de zoom 
excelent facuta, fara a avea sistemul 
treptelor din Commandos 2. Prin zoom 
out avem o perspectiva larga ce cu- 
prinde o portiune serioasa din harta, in 
timp ce zoom in-ul te aduce atat de 
aproape de personaje inclt po^i sa le 
vezi trasaturile fetei, grimasele etc. Ca¬ 
mera poate fi ridicata la ceruri sau co- 
borata pana la nivelul personajului, 
aproape de perspectiva dintr-un third- 
person clasic. Din punctui de vedere al 
graficii, jocul este cu mult peste celelalte 
titiuri de acest gen. Personajele sunt 
create Tntr-o tenta comica, cu un trapez 
exagerat pentru cei „bazati" ji o fata 
cioplita in stanca ji cu un fizic de soma- 
lez pentru subnutrifi. Animatiile lor me- 
rita observate din apropiere. Sunt foarte 
detaliate $i excelent realizate. In 
Imomentul de repaus, trupele de co- 
mando ce apar numai cand suna alar- 
[ma fac tot felul de exercitii de intarire a 
I musculaturii: trag de gantere, baga 
I cateva flotari, i$i verifica pu$ca. Paznicii 
mai trag cate o dujca dintr-o buteka, 
mai incearca aparatui de 50 c electric din 
dotare pe pielea lor, incercand sa-ji dea 
seama daca mai functioneaza sau nu. 

Muzica nu devine plictisitoare. Mai 
mult, linia melodica urmare^te perfect 
desfa^urarea actiunii, crescand in mo- 
mentele mai tensionate (la apropierea 
unui gardian sau intr-o lupta) $i deve- 
nind mai lina in momentele de contem¬ 
plate ale jucatorului (credeti-ma ca vor 
fi destule). Vocile personajelor sunt 
compatibile cu infatijarea acestora. 

Echipa de 90c 

Povestea jocului este diferita de 
ceea ce am intllnit in celelalte titiuri, 
dar, in cele din urma, acfiunea se va 
apropia mult mai mult de Commandos 
dec§t Desperados sau Robin Hood. ?n 
mare, este vorba despre nu-jtiu-ce dic¬ 
tator care incearca sa controleze lumea. 
Ca reactie, se formeaza celule de rezis- 
tenta ce due o lupta subterana in incer- 
carea lor de a se opune regimului. Una 
dintre aceste celule este ji A.R.M. 
(Alliance of the Rebel Movements), ai 
carei membri cad intr-o capeana, sunt 
prinsi ji inchiji in diferite lagare. Pe par- 


RevieW level 


4 t' y’ * 


Sah de ^ut miischi file! 


cursul primelor misiuni, principala 
noastra sarcina va fi sa incercam sa 
scapam din inchisorile respective cu 
fiecare dintre cei cinci membri ai gru- 
parii: Blake, veteranul de razboi - un 
erou innascut, Jonah Samanul - price- 
put in chestii voodoo, Jeffrey - inginerul 
in faja caruia nu rezista nici un meca- 
nism, Alexandro - fostui iluzionist in 
stare sa pacaleasca pe oricine $i Alicia - 
bunatatea special ista in lupta de 
aproape. 

Fiecare dintre ei are abilitaji speci- 
ale, puteri care -1 fac, in functie de obiec- 
tivele misiunii, indispensabil reujitei. 
Pentru a va asigura succesul, va trebui 
sa invataji sa va folositi foarte bine de 
aceste aptitudini. 


Jocul este foarte tactic. Din punct de 
vedere al dificultajii, l-a$ situa deasupra 
celorlalte. De cele mai multe ori va tre¬ 
bui sa ne descurcam prin manevre jirete 
pentru a reuji sa ducem la indeplinire 
obiectivul. Forta bruta sau uciderea 
inamicilor nu ne vor fi de prea mult 
fobs. Dificultatea jocului sporeste ji 
datorita faptului ca aproape de fiecare 
data nu vom avea arme de foe la dis- 
pozitie ji va trebui sa ne apropiem de 
inamici pentru a-i anihila. De aseme- 
nea, diferitele obiecte pe care le vom 
putea folosi pentru distragerea sau ador- 
mirea paznicilor sunt limitate ca numar 
pe misiune. Uciderea este destui de 
greu de facut, paznicii sunt mulji ji au 
un Al bine dezvoltat. 

Interfaja este prietenoasa, iar aejiu- 
nile disponibile sunt prezente pe verti¬ 
cal dreapta a ecranului. In acelasi timp, 
exista un jurnal $i o harta pe care vom 


descoperi ceea ce trebuie sa facem in 
misiune. 

Din pacate, nu putem controla in 
acelaji timp mai multe personaje ale 
noastre de pe harta. Fiecare pe rand va 
trebui mutat sau direefionat spre ceea 
ce trebuie sa faca. In clipa in care va vefi 
obisnui cu shortcut-urile, lucrurile vor 
deveni mai usoare. Misiunile sunt astfel 
facute incat sa avem cel mult trei mem¬ 
bri ai echipei intr-o misiune. Din acest 
punct de vedere, jocul sufera un pic. In 
Commandos controlam la un moment 
dat intreaga echipa, iar tactica de lupta 
devenea mult mai complexa astfel. Aici 
va trebui sa ne descurcam cu un om 
sau doi (cel mai intalnit caz), in situajii 
in care (i-ai fi dorit sa-i ai pe unul dintre 
ceilalji (pentru o anumita abilitate a 
acestuia) doar pentru doua minute. 

Pe final, jocul merita incercat. Pen¬ 
tru cei care ajteapta cu sufletui la gura 
lansarea lui Commandos 3, jocul de 
faja va fi o mana cereasca. 


Titlu 
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Gen 
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Distribuitor 
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Review 


Age of \A/onders: 
Shadow Magic 

Merlin e begat: la zdup 


Hoindrind hai-hui prin ve^nicele plaiuri 
ale verdeturilor ale eternei salate po¬ 
lite, m3 p3li un g3nd. Cum ar fi dac3 
magia pe care EU o imprastii prin jurul 
meu ar lasa un pic de umbra? Cred ca 
cel pujin jumatate de lume ar fi acope- 
rita de un strat de tntuneric din care nu 
ar putea-o senate nimeni nici daca ar 
veni matu^a din Italia cu trei sferturi din 
produefia de inalbitor luminos de pe 
acolo. ca sunt multumit ca neiniti- 
atii nu pot vedea ceea ce sunt eu "d-ade- 
varatelea" $i ca nu sunt nevoit sa rezolv 
problema foamei planetare, sau a gauri- 
lor din stratui de ozon, sau chiar a ve$- 
nicelor conflicte ale istoriei. Nu de alta, 
dar nu am timp de asemenea nimicuri. 
Trebuie sa ma ocup de verificarea tem- 
peraturii constante a berilor oferite spre 
vdnzare la terase, de verificarea gradului 
de transparenta a bluzi{elor fiinjelor de 
sex contrar opus cu al nostru ?i, nu Tn 
ultimul rand, de trezitui la o ora clt mai 
acceptabila din punct de vedere somn 
de voie permis de autoritafile de rigoare. 

Nu demult, chiar trecea un nenea pe 
langa mine $i ma lua la tntrebari: cum de 
Tmi permit EU sa fi fur lumina, lumina 
soarelui, sa fl fac sa traiasca in umbra mea 
anii fntregi? Mi-am cerut scuze, i-am facut 
cinste cu o here, am facut cuno^tinfa cu 
fiica dumnealui ji apoi i-am aruncat pe 
amandoi fn flacarile eteme ale Cheenei. 
Pai, fmi cere mie socoteala?! 

Con1;inuar*e 


Dupa ce am asteptat o grBmada de 
vreme continuarea lui Age of Wonders 
(va mai amintifi probabil ca a primit o 



I-am nenorocit, NE-NO-RO-CIT... 


nota foarte mare $i I-am laudat de nu se 
poate), apare AoW Shadow Magic. 5i 
fneep sa ma dau cu capul de tofi perejii. 
Ma ajteptam la patru noi rase cu care sa 
pot da omorul celor mai scarboase 
fiinfe care se hranesc cu seva frumuse- 
filor lumii Tnconjuratoare. Ma a^teptam 
la noi locuri de batalie cu o grafica mult 
imbunatafita, la noi efecte ale vrajilor $i 
ale vremii. Dar nimic. Asteptarile mele 
s-au dus pe apa sambetei. 

Din nefericire, a^st expansion nu 
este ce ar fi trebuit sa fie. Tot ce a reu^it 
sa aduca nou este o poveste ce mai 
prelungejte un pic chinurile prin care 
trece pamantul. Merlin, eroul din AoW 2, 
a fost aruncat fntr-o Tnchisoare atempo- 
rala $i aspatiala din care nu poate ie$i 
sub nici o forma. Dar descurcaref cum 
este, a reu$it sa atraga un minion al lu- 
minii $i vorbejte prin intermediul aces- 
tuia cu restui eroilor omenirii, care au 
reu^it sa se sustraga raziei facute de 
regele mtunericului, moartea speranfe- 
lor, spaima copiilor $i teroarea femeilor. 
Ace$ti eroi, sub fndrumarea atenta a lui 
Merlin, fncearca sa Tndrepte raul omni- 
prezent ji sa fl scoata pe vrajitorul sef de 
la bulau. 

Singura diferenfa prezenta fn game- 
play este posibilitatea de a-ti alege dife- 
rite skill-uri de care sa beneficieze vraji¬ 
torul sau vrajitoarea cu carete vei bate. 
Astfel vei putea alege dintr-o galerie 
fntreaga de avantaje ^i dezavantaje. Da¬ 
ca vei vrea sa beneficiezi doar de avan¬ 
taje, numarul acestora se va ridica la 
doua, iar daca vei vrea sa alegi $i un 


dezavantaj, vei mai putea beneficia de 
fnca un avantaj. Acestea te vor ajuta la 



Am purificat un ora$ prin foe 


numarul punctelor de mana, la viafa $i 
puterea pe care unitatile tale le vor avea, 
la resursele de care te vei putea folosi $i 
alte asemenea lucruri folositoare mai 
mult sau mai pufin. 

Vaurma 

Sper ca va mai urma ji un AoW 3 
care s$ fie ce a fost AoW 2 la vremea 
lui. Ma voi a^tepta la cu totui altceva 
decat a adus acest Shadow of Magic. 

Ma voi screme s3 scot tot ce este mai 
bun din mine cand succeaorul, AoW3 
in recte, va aparea. Acum termin pe paji 
de vals ji ma fndrept spre gara de unde 
voi lua un tren direct la mare. Din 
nefericire, cand vefi citi acest articol, voi 
fi din nou pe baricade, fn Brajov. 

■ Kontoc 

Titlu Age of Wonders 
Shadow Magic 
Gen TBS 

Producator Triumph Studios 
Distribuitor Gathering 
Ofertant Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 
Procesor PM 450 MHz 
Memorie 128 MB RAM _ 

Accelerate 3D minimum 16 MB 
ON-LINE ageofwonders.com 
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LEVEL ConcursurI 




Ca^tiga jocul 
Duke IMukem 
Manhattan Project; 

Cine este personajul principal din 
Aquanox 2: Revelation? 

a. William Drake ■ 

b. Nathaniel Hawk ■ 

c. Nicholas Sharp ■ 
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Cruise Ship Tycoon 


Bun Veni^, Amic Primordial 


Bugetul... Un cuv§nt diabolic care se 
materializeazd mai mult sau mai putin 
monstruos m visurile maturului pe cont 
propriu. Dac3 mai are ji vreo cSt'va 
or5c3itori de tntretinut, bugetul devine 
un scop In viat3, ratiunea de a tr3i. Este 
de la sine mteles c3 nu exist3 limits de 
buget atunci cSnd ti se cere. Pofi limita 
?ns3 atunci c3nd investejti. 5i uite a^a 
apar jocurile numite "de buget", adicS 
ieftine, fSrS pretenjii ji de o calitate ujor 
subiectivS. In clipa Tn care bagi un joc 
Tn aceastS categorie, el devine destui de 
greu de criticat. 

Bine VenH:! 

Asadar, Cruise Ship Tycoon este un 
joc de buget... mic, care se adreseazS tn 
special celor pasionati de astfel de jo- 
curi, Tns3 fSrS prea mari pretentii. Dup3 
cum ti spune ji numele, nu este vorba 
despre cruci^Stoare, ci despre nave de 
croazierS. La fel ca $i tn realitate, $i aici 
genul acesta de nave vin pe diferite m3- 
rimi, similar cu mititeii. Alegerea este nu- 
mai a voastrS ji se refers fie la hotSrarea 
de a testa acest produs, fie la alegerea 
mSrimii navei. Oricum, mai devreme sau 
mai tSrziu, ori insulele apSrute brusc din 
ocean, ori prietenul primordial v3 vor 
varfui con^tiinja cu cSteva zeci de mii 
de pISmani plini cu ap3. CSnd este 
vorba despre tSticul primordial, mSri- 
mea devine o variabilS fSrS nici un fel 
de proiectie tn planul realitStii oceanice. 
Ei bine, dac3 ati jucat Hotel Tycoon, 
atunci stiji ce aveti de fScut. Dac3 nu. 


atunci o s3 fie destui de greu, pentru c3 
jocul nu are nici tutorial, nici manual. 
Oricum, totui se rezum3 la camere, dis- 
tractie, cur3tenie. CurStenia este tntr-ade- 
v3r o problems, deoarece clientii au 
tendinta s3 vomite tot ce prind tn fatS. 
Cantitatea de vomS poate deveni atat de 
mare, meat vaporul poate deveni sursS 
de tnec. Pe langS relieful gretos despre 
care am voibit, veti observa cateodatS o 
anumitS categorie de femei tn varstS 
care-si sprijinS pSsituI tntr-un cadru alu- 
minic. DacS le vefi tndemna (nu stiu cum) 
tnspre un teren de baschet, s3 vedeti voi 
la ele slam-uri serioase! Evident, disco- 
tecile vor fi si ele pline de varste 3. 

Hr*anci pHmordialului 

Prietenul nostru primordial este un 
animal care s-ar putea s3 facS parte din 
aceeasi familie cu caracatitele. Nimeni 
nu stie, desi adevSrul este cS nici nu 
prea am tntrebat. Cert este c3 are un 
apetit deosebit pentru navele de croa¬ 
zierS. Nu aveti cum sS-l omorSti, deoa¬ 
rece optiunea de otrSvire a navei nu 
exists tncS. Asa c3, dacS scapS de 
stSnei, nuca voastrS de croazierS va 
deveni cu sigurantS pSpicS primordialS. 
Nu trebuie s3 disperafi, pentru c3 puteti 
lua orieSnd jocul de la tnceput. Oferta 
tn materie de diversitate se opreste aici, 
asa cum, probabil, acolo s-a gStat si 
bugetul. Oricum, dacS stiam, le mai 
dSdeam si eu trei dolari acolo, poate 
mai bSgau si o prunS, o alunS, un 
arheopterix ceva. Nu de alta, dar ca s3 



nu ne facem sidiul de tip multisession 
pentru viitoarele achizitii. 

■ Uacka 


_ Titlu Cruise Ship Tycoon 

Gen Primordial _ 

ProducStor Cat Daddy Games 
Distribuitor Activision Value 
Procesor Pill 500 MHZ 
Memorie 64 MB RAM 
Accelerare 3D minimum 8 MB 

ON-LINE catdaddygames.com 
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Review 



George Seddem, eco^i de la naftalina 


R3zboiul din Golf. Anii '90. SentimentuI 
^ ca lumea se duce de rapa, dar petrolul 
ramlne pe mlini sigure. Deceniul a tre- 
cut, a incepiit noul mileniu, americanii 
au sarbatorit cum se cuvine, prin declan- 
^rea unui nou razboi. Saddam Hussein 
se pregatea nuclearice^te pentru domi- 
narea absoluta a lumii, Tnsa Bush a excla- 
mat un ,Hopa!", interpretat de generalii 
sai ca ordin de batalie. 5i, iac-aja, arma- 
tele americana-t^ritanica au invadat 
Irakul, numai ei jtiu a clta oara (oficial a 
doua). 

intre timp, poporul american statea 
cuminte acasa ji se uita la televizor. Din 
cate am auzit la $tiri, unii americani au $i 
computer pe birou, a$a ca era o conse- 
cinja fireasca sa apara jocuri cu tema 
„Americanii aduc pace Tn Golf", Tn con- 
cordanta cu zicala „Bombing for peace 
is like f***ing for virginity." GraphSim 
Entertainment a fost prima care a prins 
momentui de coada ji ne-a plesnit cu 


un flight sim pe masura evenimentelor 
din ultimele luni. Transpirat de emofie, 
am instalat F/A-18 Operation Iraqi 
Freedom, entuziasmat de acest titlu care 
te poarta pe cele mai Tnalte culmi ale 
patriotismului altora. 

Oamenii ma jtiu pasionat de flight 
sim-uri. Sunt singurul din redactie care 
se atinge de supersonice, in timp ce 
Marius Ghinea e responsabil cu WWII. 
Era deci firesc sa ma lepad de sila pro- 
vocata de titlu ji sa vad cu ce se ma- 
nanca noua creafie americana. 

Tbate-s vechi... 

Tocmai am minjit. „Noua" creajie 
americana nu e deloc noua. Chiar s-a 
pus praful de doi metri pe originalul 
F/A-18. Noroc cu razboaiele astea, ca 
mai scoate $i sarmanul american un 
dolar fara sa munceasca prea mult. 

Demult, am jucat ji terminat F/A-18 


Hornet, dupa aceea ji F/A-18 Korea 
(GOLD), a^ ca sunt destui de familiarizat 
cu acest model de avion. Cand am pomit 
F/A-18 OIF, m-am trezit faja in fata cu 
jocul de acum aproape $ase ani, scos la 
rampa cu cateva imbunatatiri grafice 
(carlinga lucitoare, nori etc.), in plus, s-au 
schimbat texturile solului cu poze ale 
Irakului vazut din satelit. In rest, la capatui 
joystick-ului zace epoca de piatra in toata 
regula. Si asta pentru doar 29,95USD... 

Producatorul GraphSim Entertain¬ 
ment (fostui GSC - Graphical Simula¬ 
tions Corporation) se lauda ca engine-ul 
n-ar fi chiar aja de vechi, fiind cel folosit 
in F/A-18 Korea, care tot cel original ji 
putin modificat este. 

Pentru cel care joaca prima data un 
simulator din seria F/A-18, OIF este 
doar un joc urat (Mitza: Uite, LHX...!). 
insa pentru cei care au manuit avionul 
cel mai folosit al armatei americane inca 
din primul sim F/A-18, jocul este mai 
mare. Jase (6) ani au trecut, insa bordul 
avionului, modelul de zbor, numarul de 
poligoane/obiect, ambianfa sonora au 
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F/A-18, produs de McDonnell 
Douglas, este cel mai folosit avion In 
Navy ji Marine Corps. Modelele C/D 
lunt mai vechi (1978), in timp ce E/F 
^ (Super Hornet - 1995) sunt mai 
sofisticalc si adaptate operaliunilor do 
portavion. Avionul costS inlre 29 si 57 
de milioane de dolari. Viteza maxima 
,;este de 1,8+ Mach. 


ramas identice pani la cel mai mic de- 
taliu. 5i la fel de urSte. 

Ce s-a schimbat a fost o necesitate 
impusa de subiect: noul razboi din Irak. 
In primul rand, avem ji acum un set de 
misiuni, catalogate in funcfie de dificul- 
tate (0-5), care Tnsa nu se leaga sub nici 
o forma. Oricand pofi selecta orice mi- 
siune ji nu va conta daca o vei termina 
cu succes sau nu, ceea ce iti da o sen- 
zatie de „degeaba" foarte pronuntata. E 
drept, fiecare misiune este Tnso|ita de 
„povestea" razboiului, care „Tnainteaza" 
cam o data la trei-patru misiuni. 

Dupa ce selectezi misiunea, te tre- 
zejti cu optiunile de armament; rachete 
aer-sol, aer-aer, combi natii cu rezer- 
voare suplimentare de combustibil etc. 
Producatorii ne-au pus la dispozitie 
seturi predefinite de arme (care au de- 
scrieri detaliate, dar de multe ori incom¬ 
plete), asa ca lucrurile se rezolva rapid 
$i poti, in sfarjit, sa sari in carlinga ji sa 
rezoivi problemele Irakului. 

Sa zburam frumoa 

Aproape toate tastele din jocurile 
initiale ale seriei s-au pastrat neschim- 
bate, ceea ce e un lucru bun, pentru ca 
erau destui de inteligent amplasate. H 
actioneaza carligul 
pentru operajiunile 
de portavion (de pe 
care pomesc cele mai multe misiuni), 
Ctrl+F accelereaza timpul x4 etc. Odata 
familiarizat cu controlul, nu ai altceva 
de facut decat sa stai pe autopilot $1 sa 
ape$i trei butoane pentru selecjia 
tintelor pe radar ^i lansarea rachetelor 


specifice situaiiei: AIM-120 AMRAAM 
„Slammer'' pentru aer-aer BVR (Beyond 
Visual Range), AIM-9L „Sidewinder” 
pentru aer-aer short range, rachete 
radio sau laser ghidate pentru (inte la 
sol, bombe lansate in cel mai balistic 
mod cu putinja etc. 

Inamicul se comporta cand com- 
plet idiot (sta cuminte ji ajteapta sa-l 
distrugi cu ce-Ji dore^te inimioara), cand 
prea dur (nu te lasa nici sa respiri, mai 
ales cand e vorba de MiG 29 $i Su 27, 
inamicii cei mai putemici din joc). De 
partea aliata, jucatorul are intotdeauna 
la dispozitie doi wingmen, iar in zona 
se mijca avioane F-14, F-16 ji A-10. 
Coechipierii ara pamantui cu o regula- 
ritate de ceas, aja ca de cele mai multe 
ori ramai singur cu inamicul. 

Pe scurt, F/A-18 Operation Iraqi 
Freedom este recomandabil doar celor 
EXTREM de pasionati de flight sim-uri. 
Ceilalti pot sa astepte Lock-On: ACS. Va 
fi MULT mai bun. 
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LEVEL i Review 


Mai fain ca Bat;t:lefield 1S4S? 


Acum doua zile, Tnainle sa apara acest 
Enemy Territory pe la noi prin redac|ie, 
Mike daduse iar tn palima Battlefield-ului; 
din ce Tn ce mai entuziasmat de felul Tn 
care arata, dar din ce Tn ce mai dezama- 
git de Al. Dupa ce a terminal Tntr-o zi 
Campania cu aliatii, avdnd de-a dreapts | 
ji de-a stanga 63 de Al-ijti cretini,.l-ai j 
aruncat departe de el $i s-a ofticat|canu ' 
are 63 de parteneri umani. ; ; ; 

Dar a venit Wolfenstein - En^y 
Territory ^i s-a schimbal toata situaiia. 


Felul Tn care actiunea jocului de- 
curge este foarte asemanalor cu cel din 
Battlefield 1942. Eterna lupta dintre 
trupele aliate $i cele naziste T^i gdse^te 
corespondent $i Tn acest joc. Diferite ti- 
puri fl alese pentru jec $i 

nwltedin^ ele sunt chtar interesante. 
Toateau imrffiite obieitive de'atins pfen 


Clasificarea Tn top nu se mai face pe 
principiul „cine omoara mai multi". Fie- 
care obiectiv atins Tfi va acorda un anu- 
>inil punctaj de experienta. Ji fiecare du^ 
man i^is Tti da experienta, dar valoarea 
2 saiiestt mica. Cu cat ai mai multa expe- 
riqptS, cu atat cre^i Tn nivel $i beneficiezi 
. d^avanUyele unui soldat veteran: timpul 
d^tncarcare a armei va fi mai mic, tinta 
''ya devjjni mai precisa ^i alle asemenea 
_^ar^je. Singurul dezavantaj al jocului 
bo^.^\^ ^ cei care 
tetfeu cjtiFputin 10 
Dhexii^e rapida la net 
ickui^e face cu jocul. 
,Din pacate* pentru ca Wolfenstein - 
Biemy Territory este bun ^i merita jucat. 


est(^, 


rapproyi^or 


care sa ne Tnfigeij^jai^c , cu toate ca jo- | O difer^ta'%i^i;ttf6i 

cul nu este o capodopera din punct de battlefield 1^2 este faptui ca diferitele 
vedere grafic. Trebuie sa jinem cont ca lipuri de soldaji chiar Tyi gasesc rostui pe 
are la baza un engine vechi (Quake 3) parcursul misiunilor. Genijtii sunt sin- 

care, oricat de optimizat ar fi, tot nu se gurii care pot construi baze de comanda, 

poate ridica la cerintele actuale. Cu loat»- arunca structuri Tn aer sau repara vehi- 
acestea, jocul este destui de draguj ^i da<£' cule $i instalatii. Fara doi sau trei geni^ti 

ca ai acces la Internet, Tti poate crea o de- nici una dintre misiuni nu poate fi dusa 

pendenta destui de puternica. la bun sfar^it. Medicii au un rol deosebit 

de important. Ei pot lasa truse de prim 
ajutor Tn numar infinit pretutindeni $i pot 
vindeca soldatii care sunt pe moarte si 
nu ^ mai pot mijca. Cei de la trupele 
speciale pot fura unifoima inamicilor 
ucisi si se pot deghiza Tn dusmani pentru 
a se infiltra Tn randurile lor. 

In cazul Tn care conexiunea la Internet 
de care beneficiezi este una foarte buna, 
merita sa te intri pe unul din zecile de 
servere disponibile. Pentm Wolfenstein - 
Enemy Territory nu ai nevoie de serial 
number. Jocul poate fi download-at gratuit 
si poate fi jucat legal oriunde. 


Titlu Wolfenstein - 
Enemy Territory 


_FPS^ _ 

Producator Splash Damage 
Distribuitor Internet 


Procesor PM 450 MHz 


Memorie 128 MB RAM 


Accelerare 3D minimum 32MB 
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Precizie Tn Africa 


imprcuna cu cafiva prieteni 
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IMeighbours 
from Hell 

Ac de cojocul maneli^dlor! 


Cu sigurantS c& nu sunt singurul din 
(ara asta care suferd $i cand spun „su- 
fera" ma gandesc la dureri atroce, iejiri 
din minti, par smuls din cap, capete 
date de pereti etc. Suferinta, dupa cum 
spunea un mare filozof zimbabwian, 
are ji partea ei buna, dar Tn nici un caz 
tipul acesta de suferinta. Suferinta de 
care vorbesc este mai speciala deoarece 
are o ecuatie careia, pana de curand, 
nu i-am gasit solutia. Ecuatia pare simpla: 
stau la bloc, am vecini, vecinii iubesc 
manelele. Nu vreau sa va mai spun de- 
spre noptile nedormite, versurile pe care, 
vreau nu vreau, le jtiu pe de rost, culture 
manelista care, fortat, Tmi ocupa portiuni 
serioase din capacitatea creierului. 

Cea mai mare teama mi-este de es- 
capadele vecinilor prin bazarul garii, de 
unde vin cu bratele pline de „noutati". Se 
mai tntalnesc prin fata blocului $i incep sa 
se laude cu ultimul album al iui Vijelie, cu 
ultima „pesa" Carmen Serban, cu Sorinel 
Pujtiul, care reuje^te sa relanseze genul, 
sau cu clasicii care nu vor sa piara: 

Adrian The WonderBoy $i Costi Costita. 

Ei bine, saptamlna asta am gasit ac 
de cojocul lor. M-am dus acasa cu un 
CD ce parea inofensiv. E drept ca ceea 
ce scria pe el m-a facut sa-l iau acasd. li 
spunea Neighbours from Hell. Dupa ce 
I-am instalat $i m-am jucat un pic, am 
uriat un Evrika de s-a auzit la 5 blocuri 
departare. 

Vecine, nu mai ai pace! 

Neighbours from Hell este special 
facut pentm a ne razbuna pe ceea ce ne 


fac vecinii. Intreaga acfiune se desfa- 
^ara Tn casa vecinului, vazuta printr-o 
sectiune transversaia Tn stilul Alladin. 
Grafica 2D, mult depa^ita de tehnologia 
vremurilor noastre, T^i Tndeplinejte cu 
prisosinta rolul, acela de a ne oferi 
numeroase oportunitati sa ne rdzbunam 
pe ceea ce ne fac noua cei din jurul 
nostru ji, Tn acelaji timp, se prezinta 
Tntr-un dragut stil cartoon. Casa 
vecinului este Tmpartita pe mai multe 
etaje. Acesta se va plimba prin casa 
dupa diferite treburi, Tn timp ce noi vom 
pune la cale tot felul de capcane prin 
care vom reuji sa-l aducem Tntr-o stare 
de nervi vecina cu isteria. Va simti $i el, 
pe pielea Iui, ce Tnseamna sa nu poti trai 
langa celalalt. 

Fiecare misiune se desfa^oara sub 
forma unui show TV. Eroul nostru, pu$- 
tiul pus pe ^tii, intra Tn casa vecinului $i 
Tncepe sa caute tot felul de obiecte, sa 
observe mi$carile vecinului $i obiectele 
pe care le iubejte cel mai mult sau pe 
cele pe care le folosejte cel mai des. In 
continuare va trebui sa combinam 
obiectele gasite cu aparaturile de prin 
casa pentru ca, Tn clipa Tn care vecinul va 
folosi obiectele respective, lucrurile sa-i 
meatga mai rau decat ji-a Tnchipuit vreo- 
data. Nimic nu trebuie irosit: pionezele 
pot fi puse pe scaune, oul clocit Tn cup- 
torul cu microunde, hlrtia igienica poate 
Tnfunda WC-ul, crema de pantofi poate 
murdari prosoapele, pamantui de la flori 
poate fi bagat Tn punga de cafea etc. 

Pentru a duce la capat toate ^otiile 
disponibile, avem la dispozitie un 
interval de timp nici prea lung, nici prea 
scurt. De fiecare data cand reujim sa 
Tntindem o capcana ji vecinul cade Tn 
ea, jucatorul primejte un numar de 
puncte. La sflrjit, punctajul se cumu- 
leaza pentru a determina modul Tn care 
ne-am comportat Tn misiunea respectiva. 

sa nu care cumva sa va prinda 
vecinul Tn aceea$i camera cu el, ca afi 
pus-o. Pumnii, picioarele, aruncarile la 
podea $i toate celelalte sunt numai cdte- 
va din urmari. Cea mai importanta este 
Tnsa ca afi pierdut ji va trebui sa luafi 
misiunea de la capat. 


□a aunefeui mai tar«! 

Jocul are o atmosfera dragufa. Dupa 
cum v-am spus, este un show la care 
putem sa auzim rasetele spectatorilor Tn 
background ori de cite ori reujim sa ne 
enervam vecinul. Muzica este excelenta, 
iar animatia personajelor Tti starne^e rasul 
mai mereu, pana te obi^nuie^ti cu ele. 

Jocul nu ar avea o rejucabilitate 
prea mare sau poate deloc, daca nu ar fi 
vecinii mei. De cite ori simt un pic de 
manele prin pereti, pornesc jocul, dau 
sunetui suficient de tare Tncat sa rasune 
tot cartierul ji Tncep sa-mi scot vecinul 
virtual din pepeni pana se hotara^te $i 
cel real ca ar fi timpul sa se mai calmeze. 
La sfarjit, v-aj ruga sa nu ma Tntrebati 
daca se observa vreo evolutie sau vreo 
Tmbunatatire a relafiilor noastre de 
vecinatate. Inca suntem la stadiul de 
enervare reciproca. Sa vedem care are 
nervii mai tari! 

_ Tillu Neighbours from Hell 

Gen Simulator de vecin 
Producator JoWood Productions 
Distribuitor JoWood _ 

Procesor P 166 MHz 
Memorie 64 MB RAM _ 

Accelerare 3D minimum 16 MB 
ON-LINE www.neighbours- 

from-hell.com 

Grafica 7/10 
Sunet 8/10 

Gameplay 7/10 
Multiplayer N/A 
Storyline 10/10 
Impresie 5/10 
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Un sfar^rt in stil american 


T 

Challenge 


Unul dintre cele mai spectacu lease 
sporturi care exists pe acest pamant, 
Formula 1, a primit o atentie destui de 
mare din partea producStorilor de 
jocuri Tnca de pe vremea Spectrumului 
(vezi Nigel Mansel's FI). OdatS cu 
dezvoltarea tehnologicS, producStorii 
de jocuri au mcercat piata cu o serie de 
jocuri de acest gen, dintre care cele mai 
reunite au fost, fSrS mdoial§, cele de la 
Infogrames, din ciclul Grand Prix 1-4, $i 
cele de la Electronic Arts, din ciclul 
Formula 1 1999-2002. Diferentele 
majore dintre cele douS sunt legate de 


faptui ca s-au adresat unor segmente 
diferite de gameri. DacS seria Grand 
Prix a fost orientals In special spre 
graficS ji realism, EA Formula 1 s-a 
adresat celor interesaji mai mult de fun 
$i arcade. Infogrames a Tncheiat seria cu 
GP4, iar Electronic Arts o terminS acum 
cu FI Challenge '99 - '02. 

Capat; de drum? 

lata ca dacS Infogrames nu a 
anuntat ca renunta la seria Grand Prix, 
EA declarS faptui cS aceastS serie de 


5 jocuri se incheie aici. Evident, este 
vorba ji despre seria pentru PS2, care la 
randul ei a primit o versiune a acestui 
FI Challenge. Nu cunosc motiveje 
acestei hotSrari, probabil cS au legStura 
cu TncasSrile destui de seSzute pe care 
le-au avut de pe urma acestei serii. Cu 
totii cunoa^tem problemele majore pe 
care aceastS serie le-a avut de la 
capitolele graficS $i sunet panS la 
realism $i feeling. Infogrames pierde un 
foarte important concurent, tnsS, pentru 
a anticipa lucrurile, s-ar putea ca 
lovitura de gratie pentru celebra serie 
Grand Prix sS vinS chiar mainte de 
i finish. DupS ce am bibilit acest joc 
pentru o vreme, am tot stat si m-am 
intrebat oare ce a vrut EA sS 
demonstreze eg acest ultim FI. A vrut 
doar sS faca o retrospectivS ca urmare a 
licentelor deja plStite? Sau a fost un 
lucru foarte bine pregStit si anticipat, 
asul din manecS ce trebuie aruncat la 
momentui potrivit? Sincer, tind sS cred 
cS rSspunsul afirmativ va aparfine celei 
de-a doua fntrebSri. Dar, fnainte... 
dovezile! 

Ucen^ licen^ 

DupS cum stiti, pentru ca Intr-un 
joc de Formula 1 sS puteti folosi 
masinile ^reale"* numele adevSrate ale 
pilofilor si cluburilor, precum si 
conditiile „de trafic", firma care produce 
jocul are nevoie de licente. Acestea se 
plStesc cu bani grei, anual, deoarece nu 
sunt ca bacalaureatui, sS fie valabile 
toata viata. Electronic Arts, din cate se 
Stie, nu are probleme financiare. DacS ^ 
Si-au permis 4 ani sa cumpere licenfel^ 
de ce nu si acum? Jocul de fatS confine 
toate traseele si tofi pilojii care au activat 
pe parcursul a patru ani de Formula 1. 
Vrefi Hokenheim Tn stil vechi? Nu avefi 
decat sS selectafi unul dintre sezoanele 



Start pe Monaco 1999 


Mika si Coulthard se provoaca 


Multe butoane pe BMW 











Review LEVEL 




A $e pbserva dezintegrarea 
ma;inii INAINTE de impact ► 

totu^i K)ferii au tendinta de a c3$tiga cu 
orice pret, mai putin costui de a distruge 
marina. Fair-play-ul este calibrat pe 
undeva pe la mijioc. Astfel, nu de 
putine ori ved asista la adevSrate 
maceluri, din cauza unui sofer mai 
ambitios. Cum spun^am, acest realism 
nu este perfect. Pridcipala mustrare o 
prime^te raspujaSul traseului la meca- 
nica ma^iniKlTotuI este creat un pic 
prea „so^ Tn sensul cS bordurile sunt 
mai line, iarba se comports prea 
aproape de asfalt, iar reclamele functio- 
neazS mai mult ca mantele mesei de 
biliard decSt ca medii plastice. Coliziu- 
nile, dejijpuft'Tmbunatatite, au totuji o 
mare-prbblema legatS de timing. Se Tn- 
tampla Tnainte de contactui propriu-zis, 
mai exacLsunt anticipate de joc (vezi 
imaginea). Apoi, un buton de Default 
nu ar fi stric^ tn meniurile de configu- 
' rare ale majinii. Totu^i, aceste „pro- 
bleme" nu vor fi simfite de prea multi. 


ele nelipsind nici aici. S-ar mai fi putut 
lucra la sunet, pentru cS este un pic 
prea electronic pentru restui indicelui 
de realism. Multiplayer-ul a fost rescris 
cu totui $i acum merge fSrS probleme. 


Eu cred cS avem Tn fafS cel mai’'b'ihe 
realizat joc de Formula 1 de panS 
acum. Infogramfes poate sS platigS, 
pentru cS EA a scos asul din manetS, 
dand un sfSrsit mai mult decat glorios , ^ 
seriei. DacS vreti simulator de 
Formula 1, atunci luati de aici!!! 


Un mare minus a fost reprezentat Tn 
trecut de graficS, care avea cerinfe 
destui de mari. Desi aici a fost vizibil 
Tmbunatatita, cerintele de sistem au 
scSzut foarte mult. Modelele masinilor 
sunt absolut superbe si parcS mai mult 
decSt identice cu cele reale. Am 
comparat, spre exemplu, masina lui 
Mika Hakinnen si nu am gSsit nici o 
inadvertenta... din ceea ce am^vazut Ut 
TV. Pozifiile camerei sunt ultlra-set»ile 
si se potrivesc oricSror gastupk^o^e 
impresionat am fost de mc^l fn care 
este facut replay-ul. Puteti vfedea orice 
masina, din orice pozifie, cu derulare 
rapida sau cu Tncetinitorul, oarecbm 
dezavantajos pentru producStori 
bug-urile grafice devin extrem de vizimie. 


Titlu 

FI Chell6i}ge '99 - 02 

Gen 

Simulator auto 

Producitor 

EA Sports 

Distribuitor 

Electronic Arts 

Ofertaiit 

Best Distribution 
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128 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 16 MB 

ON-LINE 

www.easportsfl .com 
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mai vechi. Asadar, avem de-a face cu 
un joc istoric. Multitudinea de 
reviewer-i din Tntreaga lume au reprosat 
permanent acestei serii lipsa realismului. 
Ei bine, iatS cS producStorii s-au ertervat 
si si-au zisTn barbS ,Vreti realism? 

Atunci luati de aici realism, de nu o sS 
mai puteti duceT". Zis si fScut. Cand am 
pornit prima data jocul si am vazut exact 
acelasi tip de meniu, aproape cS mi-a 
fost mila de mine pentru cS trebuie sS mS 
dau iar cu barca pe sosea. DupS primele 
ture de traseu, fScute pe Monza deoa- 
rece Tl cunosteam foarte bine, am Tn- 
ceput sS-mi pl§ng de mila, TnsS din cau- 
za ca am Tnfeles un lucru foarte simplu: 
tot ceea ce am jucat eu Tn materie de 
Formula 1 (si am jucat c^m tot ce exists) 
nu a fost deeit o glumS^si o batjocurS la 
adresa sufletelului/fieu de sofer. 


Realism de neam prxist: 

Principalul puncTfoite aTacestui joc 
este realismul. Evident, nu este perfect, 
TnsS este cel mai bun din cate am vSzut 
eu pSnS acum. Fiind setabil din meniul 
jocului, am testat diferite procente, lucru 
care m-a determinat sS-mi plec capul Tn 
fata lui. NumSrul mai mult decat 
suficient de setSri pentru mecanica 
masinii, precum si modul Tn care 
ae^stea se reflecta Tn comportamentui 
/pe traseu, m-au cam ISsat cu gura 
/ cSscata. Evident, ca o parantezS, acest 
setup, atat al realismului, cSt si al 
mecanicii, se poate face sTTntr-un mod 
mai simplist, potrivit orfor cu cunoftinfe 
normale. Chiar si ayS, acest joc eAe clar 
dedicat numai prtaniacilor si \ 
perfectionistjior. A cunoaste termenlj de 
UnderstMf li Oversteer nu este 
f. Jocul oferS o schema a 

care va trebui sS o sflt' ca 
e pin-ul de la card sau ca ziua de 
■^nastere a prietenei. Pe aceastS schema 
vet* gSsi treapta de 
vitezS, precum si 
vitezS ideals de rulare 
pe anumite secfiuni 
din traseu, care 
evident se refers Tn 
special la curbe. Cu 
alte cuvinte, va trebui 
sS cunoasteti perfect 
traseu I pe care vefi 
rula, dacS dorifi un 
loc fruntas- Apoi, sS 
nu credefi cS Al-ul 
este la fel de slab ca Tn 
trecut. Desi setabil, 
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LEVEL Ci-ABSC Game Collecdon 




Aventura la ea acasa 


j Ah, Parisul... L'amour, franjuzoaice 51 
cafele pe Champs Elysee. Ce jtiu eu? A? 
vrea fiu acolo tn momentui dsta, s3 
ma delectez cu o cafelu|a ji un croissant 
sS vad tn depanare Louvre. Dar nu, 
mor de cald in Brajov. Ma rog, norocul 
i-a suras altuia... Un anume George 
Stobbart, turist american, tmi traie$te 
visul. Bea o cafea pe o mica lerasa din 
Paris, arunca ocheade chelneritei ji, tn 
general, se simte bine. Toful fnsa se va 
sfar^i destui de bmsc, pentru ca in cate- 
va momenle cafeneaua va exploda, iar 
George al noslru, vajnic reprezentant al 
najiei creatoare de burgeri, va simfi ca 
este de datoria lui sa dezlege misterul $i 
sa puna mana pe cei responsabili. Nu 
de alia, dar erau cat pe ce sa-l omoare. 
Povestea se tomplka de la bun tncepul 
$i dupa ce faci cuno^tinta cu clovni 
uciga^i, politi^ti 06 ^jura ca au puteri 
paranormale ji o xiarista care tti face cu 
ochiul, incepi sa te tntrebi, ca jucator, 
ce s-a intamplat! Ca^ras ta? Unde sunt?! 
Ajutor? 


Nu va impacientati. Nu Tnchideti 
calculatoarele ji nu amnca(l^ revista. Este 
vorba "doar" despre Broken Sword - 
The Shadow of the Templars, probabil 
unul dintre cele mai celebftftmai bune 
adventure-uri din cate existfl. 

Jocul de faja este produs dfffatre 
Revolution Software, care aveau t^a se 
tmbogateasca de pe urma lui. Ql do- 
vada 
punc 


punct de vedere financiar, cei de la 
Revolution (care mai sunt responsabili 
si pentru alte adventure-uri de calKate, 
cum ar fi Lure of the 
Beneath a Steel Sky), 
un an dupa The Shadow of the Templai 
cel de-al doilea joc al seriei. 

Broken Sword - The Smoking Mirror. 
Mai mult decat atat, in 
lansa Broken Sword 3, care va 


asteapta cu sufletui la gura. 

Dar sa ne intoarcem la sabiile 
tre. Norocul. ehinionul, soarta sau 


Runaway - A Road Adventure, clt >1 
Broken Sword - The Shadow of the 
Templars. Cum ar veni, 
nou si un adventure vech 
zator poate, dar pot sa spun 
mana pe inima ca “vechiul" bate 
"rroul", viata, filmele si ce mai vrefi voi. 
Este pur si simplu unul dintre cele mai 
bune exemple de adventure clasic, de 
calitate, un joc pe care, daca apreciafi 
acest gen de jocuri, ar fi o blasfemie sa-l 
ratafi. 

Asadar, The Shadow of the Templars 
este povestea lui George Stobbart, un 
american pierdut prin Paris, care se 
decide sa investigheze pe cont propriu 
explozia unei cafenele din budgiSi^ 
Sului. Te asteapta ore, zile, saptamani ' 
de joc si toate astea muliumita Level- 


Chiar daca la prima vedere pi 
unui american care face pe detectivul 
particular prin Paris, numai pentru ca asa 
i s-a nazarit lui, pare a fi un pic deplasata 
si nu anunta nimic promiiator, dupa 
primele minute in joc ve(i fi captivafi de 
atmosfera, personaje si storyline. Chiar 
daca povestea 
descoperi incetui cu ii 
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Dragon). Interfata este foarte bine f3cutS, 
simpla yi intuitivS. Cu butonul din st^nga 
al nrtouse-ului vei folosi obtectui asupra 
cSmia te-ai oprit cu pointer-ul, iar cu 
butonul din dreapta vei examina respec- 
tivul obiect. Atat firi "Use", "Push", 
"Talk To" sau alte chestii din astea... 

Din punct de vedere grafic, jocul ar. 
putea concura cu orice adventure tn /- 
momentui de fata. Deji lansat tn 1996, 
calitatea graficii este surprinzStoare, '/ 
taientui celor care s-au ocupat cu dese- 
narea locatiilor si animarea personajelor 
fiind evident. 


Broken Sword - The Shadow of the 
Templars este un adventure care nu 
trebuie sd lipseasci din colectia voastri 
de jocuri, iar acum va oferim posibilita- 
tea de a-l juca si de a va convinge sin- 
guri de acest lucru. 

Nu uitati ca luna viitoare vefi gdsi tn 
Level cel de-al doilea joc din seria Broken 
Sword (The Smoking Mirror), asa ca 
puneti-va serios pe jucat, sa nu va prinda 
revista din octombrie pe nepregatite. 


vazut numai dragoni, statii spatiale si 
lasere si am asistat la cateva zeci de 
tentative de salvare a Pamantului, alte 
cateva de salvare a Universului si vreo 
doua, trei tncercari (deseori reusite) de a 
invoca diverse spirite malefice. 

Povestea tsi datoreaza o mare parte 
din "frumusete" si personajelor, care mai 
de care mai iesite din comun, dar toate 
realizate atat de bine tncat le vei tndragi 
pe loc. Este unul dintre pujinele jocuri tn 
care personajele par a avea cu adey^^L . 
personalitate . Djajp gttftte (MgQpK^irftCitti 

avand tn vedere 

^ U{je|e dialoguri tind sa dureze destui 


Broken Sword 


The Shadow 
of the Templars 
Adventure 
Revolution Games 
Virgin Interactive 
LEVEL 
P 166 MHZ 


ATENJIE! A nu se da click dreapta 
pe primul obiect din Inventory (ziarul), 
deoarece jocul se va bloca. Ziarul se ia 
cu click stinga si se dl celui cu 
tamicopul din al 2-lea ecran. 


Memorie 32 MB RAM 
Accelerare 3D Nu 

ON-LINE www.revolution.co.uk 
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la ghiciti. 



de nfHjIt) si surprinzStoare, iar vocile sunt 
foarte bine alese (desi tn unele cazuri 

1 ’HljiiiiH 


calitatea sunetului pare a avea de suferit). 

"irt 1 


Din punct de vedere al gameplay- 

'' 


ului. The Shadow of the Templars este un 

i - r 


adventure clasic bazat pe point&click 



(care, dupS cum au anunfat producdtorii. 



nu se va mai regfci tn The Sleeping 









pentru adev3rat 0 pentru fals. Adfet, 
dacS va aflati fn Inventory, script-ul nu 
va face nimic. De obicei aceastS ^ ■ ■ ■■V 

condifie se folosejte atunci cSnd atj.i iT'. • ■ 
primit, sa zicem, un Poisoneus v^- • 

care face damage in timp. Prin aceasUt • c ^ ■, 
metoda se oprejte timer-ul pentRi script .■ ^ 
pe durata accesarii Inventory-ului, 

Trebuie neaparat sa va fac aten{i la ^ 

faptui ca un script, odata pomit, vactcis v 
pana cand veb iesi din joc sau inGancatr.:- - ' ' 
o alta saivare. Evident, aceasta citSSre . 
poate fi oprita daca se foiosejte ■ i 
comanda StopScript [numej. Cum Tn 
majoritatea script-urilor din MonpwHnd 
comanda nu este folosita, acesta este ' 
unul dintre motivele cele mai impor- 
tante care determina degradarea gaiTie> 
play-ului dupa 2-3 ore de joc (in fuoctie 
de performantele sistemului). Va dafi - -4 y • 
seama ca ajungeji la un moment . 

duce|i dupa voi ?i 30-50 de ' 

care inseamna moarte pentru ^ 

In cazul de fa(a eu am folosit comarviit. 
StopScript pentru a nu crea un d^i 
infinit de teleportari. Playsound '*nu . . 
face altceva decat sa produca suiietui ^ ■■■ 
specific (conjuration hit) pentru 'y',' 
teleportare. Comanda propriu-jfj&’d^V-^'^' 
teleportare este data de P/ayef->/?Qsrt^=i 
X, y, z, h, unde h este unghiul pe 
linia privirii tl face cu Nordul jocului. 
Coordonatele x, y, z se pot foarte u^r 


set de functii care lucreaza cu constante 
si variabile. Lista cu aceste functii, 
precum si o serie de alte lucruri 
deosebit de utile, se gaseste la aceasta 
adresa: 12,145.63,45/~^ig?p/mgrr<?w/ 
editor/moredit.shtml . Va recomand sa 
folositi acest link pentru ca va fi cel mai 
bun prieten al vostru. Ca sa va face(i o 
idee asupra modului in care aceste 
script-uri functioneaza, va voi prezenta 
doua script-uri pe care le-am folosit Tn 
cabiria.esp. Unul va face posibila 
teleportarea Tn Cabiria, iar ceialalt va 
porni automat o melodic cand ajungefi 
pe insula cabiriana. 


Begin Lockesjslandjransport 
if (MenuMode == 1) 
return 
endif 

playsound "conjuration hit" 

Player -> Position 346, -102057, 
323, 272 

StopScript Lockesjslandjransport 
End Lockesjslandjransport 


Asa arata script-ul de teleportare. 
Orice script Tncepe cu un Begin [nume 
script] si se termina cu un End [nume 
script], in cazul de fata scriptui 
functioneaza Tn felul urmator: If 
MenuMode = 1 testeaza daca va aflati 
Tn meniu sau Inventory si returneaza 1 


Asadar, aceasta este cea de a 6-a 
parte a tutorialului de MOD-eling 
pentru Morrowind. Din fericire pentru 
unii si din nefericire pentru altii, este 
ultimul articol din serie, articol Tn care 
voi trece putin prin ceea ce a mai 
ramas. Este vorba despre scripting si 
modeling. Evident ca Tmi este imposibil 
sa prezint Tn amanunt aceste lucruri, asa 
ca ma voi rezuma doar la citeva 
generalitati. 


SciSpting 

Ce este un script? Pai, un script este 
akatuit din bucati de cod scrise Tntr-un 
limbaj special, Tn cazul de fata fiind 
vorba despre TES Script. Aceste 
programele sunt capabile sa schimbe 
anumite caracteristici, precum si modul 
Tn care veti interactiona cu obiectele 
prezente Tn joc. Evident, acestea au 
niste limite, mai mult sau mai putin 
determinate, Tn functie de IQ-ul celui 
care le serie. Se pot face destui de 
multe, Tnsa totusi TES Construction Set 
nu este un SDK. Asadar, totui se va opri 
Tntr-un anumit punct. Compilatorul 
pentru aceste scripturi este, evident, 
Morrowind. Ca orice limbaj de pro- 
gramare, si acesta este akatuit dintr-un 








MODi 


lua pozifionindu-va In TES 
Construction Set In celula In care doriti 
si citind notatiile din josul ferestrei de 
program. O altS comanda similara este 
si PositimCell, cu diferenta ca aici 
trebuie sa specificafi si numele celulei 
unde doriti sa ajungeti. Cel de-al doilea 
script este atasat staipului care 
marcheaza intrarea In Cabiria. In 
varianta MOD-ului de pe CD-ul Level 
script-ul de care vorbeam exista, dar din 
cauza legii copyright-ului este inactiv. 

begin canta_musica 
short doonce 
float durala 
if (doonce == 0) 

streammusic "td.mpS" 
set doonce to 1 
endif 

set durata to (durata + 
getsecondspassed) 
if (durata > 200) 
set doonce to 0 
set durata to 0 
endif 

end canta_musica 

Acesta este un script un pic mai 
complicat In care folosesc si doua tipuri 
de variabile, tipul short (adica ia valori 
Intregi Intre anumite limite) si tip float, 
adica virguia mobiia. Doonce esXe o 
variabiia de control pe care o folosesc 
pentru a ma asigura ca efectele 
script-ului vor aparea numai o singura 
datt. Durata reprezinta un anumit nu- 
mar de secunde care au trecut de la 
InceputuI piesei. Cum functioneaza? 
Pai, In ordine, In primul rand testez 
daca script-ul a mai fost executat. Daca 
doonce=0, Inseamna ca nu, s' atunci 
respeclivul mp3 va porni si doonce va 
deveni 1. Eu Insa nu vreau ca acest 
script sa ruleze numai o data pentru ca, 
sa zirem, am mai muHe mp3-uri. tn 
acest caz voi vedea cSte secunde are o 
piesa si dupa un anumit timp fie va 
retncepe sa cante aceeasi piesa, ca In 
cazul de fata, fie, In functie de valoarea 
lui doonce, va Incepe aka (evident, cu 
modificai^de rigoare ale script-ului). 
Pentru a afia cate secunde au trecut de 
la lansarea script-ului, am folosit (uncfia 
getsecondspassed. Mp3-urile se pun In 
directorul Music din Data Files. Eu zic 
ca este destul de clar. Evident, 
script-urile pot fi mult mai complicate, 
Insa pentru acestea aveti nevoie de 
experienta S' de un manual. Pe CD-ul 
Level veti gasi Morrowind Scripting for 


Script Eclt Help 

cglHl »kl m\x\ >^1 _ 

@egin l8land_new 

;dialog 
short DoOnce 
short button 

If ( MenuMode == 1 ] 

Return 

Endif 

if ( onactivate == 1) 

If ( doonce == 0 ) 

Messagehox "I know an island called Cabiria. I can take you there if you wa 
set doonce to 1 
elseif (doonce >1) 
activate 
endif 
endif 

if (doonce == 1) 

set button to getbuttonpressed 
If ( button == -1) 
return 

elseif ( button == 0 ) 

addtopic, "Cabiria" 
set doonce to Z 

startscript Lockesjslandjransport 

else 

addtopic, "Cabiria" 
set doonce to 2 
activate 
endif 

endif 

End lsland_new 


[une i\3S O aiternativa pentru feleportare. 


Dummies, care este foarte bine facut si 
vi-l recomand cu caldura. 

Modeling 

C9nd va vorbesc despre modeling, 
sar cu mandrie procesul efectiv de 
fabricare a modelelor In 3D Studio Max 
si ma refer la retexturarea modelelor 
deja existente. NIF-urile (fisierele cu 
obiectui S' animatia) si texturile 
modelelor din joc le vefi gasi pe CD-ul 
2 al Morrowind-ului. Dupa ce ati creat 
textura pe care vrefi sa o folosi(i, cauta(i 
modelul folosit. tl copiafi In directorul 
corespunzator din Data Files (acelasi cu 
cel In care se afla pe CD), II redenumifi 
si II deschideti cu un editor hexazecimal 
(veji gasi unul pe CD-ul Level). Avep 
grija la denumire, deoarece prefixele 
trebuie sa ramana identice cu cele 
inifiale (daca ave|i 

B_N_nord_f_head_01, II veti Inlocui cu 
B_N_...). Texturile trebuie si ele 
denumite cu prefixul tx_. Mai departe 
veti cauta cele doua referinte ale 
numelui vechi al fisierului si le 
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schimbati cu numele curent. De 
asemenea, veti Inlocui si numele texturii 
vechi cu numele celei noi. Salvafi si 
deschideti apoi TES Construction Set. 
Mai departe veti crea un obiect nou cu 
.NIF-ul modificat de voi. Aveti numai 
grija sa selectati cored categoria din 
care obiedul face parte. Mai amanunfit 
veti gasi un tutorial tot pe CD-ul Level 
din aceasta luna. RestuI utilitarelor au 
fost deja distribuite odata cu CD-urile 
numerelor trecute ale revistei. 



Sper ca acest tutorial sa va fi ajutat 
la fel de mult pe cat am vrut eu sa o 
faca. Cabiria, MOD-ul pe care-1 
distribuie Level, va avea nevoie si de 
contribupa voastra pentru a ajunge acel 
loc ideal pe care si-1 doreste fiecare. 
Spor la lucru! 
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Un MOD pe 
masura Jocului 
Anului SOOS 

Deasupra se vede un BMW M3 facut 
praf. In principiu, e mare pacat sa faci aja 
ceva, sa dai de stalpi cu o masina ca asta. 
Totusi, Grand Theft Auto 3 este un joc, 
chiar daca unul dintre cele mai bune. Un 
joc tn care fti permiti sa faci praf orice 
masina. Chiar daca nu ajungi la Paint 
Shop, tot faci rost plna la urma de alta. 

Pana la aparifia lui RealGTA3, jocul 
celor de la Rockstar punea la dispozftia 
violenfilor de pretutindeni doar masini 
care imitS modele reale. E clar ca Patriot 
„se trage" din Hummer sau ca Mafia 
Sentinel „miroase" a BMW. Dar parca 
nu e suficient... La asta s-a gindit si Petr 
Doupal, din Cehia, care s-a hotarftt sa 
adune mici MOD-uri create peste tot pe 
glob de fani GTA3 si sa le adune tntr-un 
singur, mare si unic MOD: RealGTA3. 
Practic, dupa instalare, vechiul GTA3 
primeste o noua forma, superatractiva 
(si, din nefericire, cam pretentioasa din 
punct de vedere hardware). Fiecare 


masina din joc este miocuita de un 
model din realitate. Nu va pot spune cu 
siguran^a care masina se schimba Tn 
care, dar e sigur ca Mafia Sentinel (din 
care gasesti tot timpul doua Tn fata vilei 
sefului mafiot din Liberty City) s-a schim- 
bat Tntr-un superb Mafia Audi S8 negru. 
Lista completa a masini lor introduse Tn 
CTA3 si create c§t mai aproape de rea¬ 
litate este impresionanta si poate fi citita 
pe site-ul MOD-ului, realgta.net. Tot de 
acolo aflam ca cel care a creat acest 
MOD si-a luat adio de la propria creatie 
si a mers Tnainte... spre GTA: Vice City. 
Petr Doupal a declarat ca RealGTA3 i-a 
mancat tot timpul. Acum urmam noi. 

Pewind. Stop. Play 

RealGTA3 m-a facut sa iau GTA3 
de la capat. Nimic din structura de baza 
a jocului nu s-a schimbat. Povestea e 
aceeasi, personajele sunt aceleasi. S-a 
schimbat Tnsa decorul. In primul rand, 
Tn RealCTA3 apare Statuia Libertatii din 
New York, precum si un pod nou. In 
plus, cine Tsi doreste poate sari cu ma¬ 


sina de pe mai pe Liberty Island. Au fost 
introduse si locatii noi: o fabrica Coca 
Cola, IKEA, un l-cafe, 2 McDonald's si 
2 Pizza Hut, un service Ford etc. A fost 
introdus chiar si un F-16 care zboara de 
colo-colo (si care e vizibil Tn meniul 
principal al MOD-ului). 

Insa „durerea" principaia sunt ma- 
sinile. De la Mini Cooper la Opel 
Speedster si Skoda Octavia (totusi, e ceh 
individul), toate modelele sunt supermi- 
nutios realizate, desi uneori tapiteria de 
interior luceste cam tare si culorile sunt 
uneori oribile (un Mercedes complet 
verde, de exemplu). E interesant totusi 
sa vezi taxiuri originate „de New York" 
sau camioane Mercedes transportand... 
peste pentru Triade. In plus, nolle 
modele sunt mult mai complexe decftt 
masinile din CTA3 original, asa ca 
cerintele hardware sunt un pic Tn copac 
(face „faze", dar nu pe toate compute- 
rele). Altceva nu mai e de zis. Nu stifi ce 
pierdeti daca nu-l tncercati! 

■ Mika 
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Ce daca-i Mini? Ifi permifi! 
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Console LEVEL 


Game Boy Advance 


Harry Potter and the 
Chamber of Secreta 

Mama, scoate mitura din beci! Nu, 
nu matur, ma due pana la vecinu' Potter 
dupa ni$te zacar. daca tot sunt pe 
acolo, sa-i cer sa-l desclnte pe tata sa nu 
mai mearga la carciuma? S-a facut. 

Despre ce vorbeam? Aha, despre 
Potter, Hairy... err... Harry Potter. 5i ce 
cauta Potter pe CBA, ma intrebaji? 
Camera Secretelor, ca d'aia titiul jocului e 
Harry Potter and the Chamber of Secrets. 
Am vazut filmul, am citit cartea, am jucat 
jocul, m-am scarpinat in cap ji m-am 
intrebat ce-i a^ nemaipomenit la Harry 
Potter asta ? 5i eu cand eram mic faceam 
vraji. De exemplu, puteam sa fac sa 
dispara o rnghefata. Sau un sue. Lucruri 
serioase, nu Alohomora, Leviosa sau alte 
dracarii din astea. Uitasem sa va spun ca 



vrajma^ul asta de Potter poate sa faca 
numai 6 ($ase) vraji. Gandalf e mult mai 
meseriaj. 

Cum e jocul? Grafica destui de 
interesanta, sunet... mai bine joci cu 
sonorul la minim, gameplay... hm... daca 
plimbatui prin 32 de locatii (ce-i drept 
destui de bine realizate) cu un bat fn 
mana vi se pare interesant, atunci sa-i dafi 
voi o nota mai mare. Eu nu pot. 
Recomandat numai fanilor adevarati. 
Vivat Abramburica! Te vrem tnapoi la 
Abracadabra! 


Producator Eurocom Ent. 
Distribuitor EA Games 
Calitate • • 


Broken Sword - The Shadow 
of the Tbmplara 

Pentru cei care cred ca pe console 
se poate infaptui numai genocid (n.r. 
macelarirea fara discernamant a sute de 
mii de pixeli nevinovati), am o mica 
„supriza". Probabil ati citit articolul lui 
Mitza despre varianta de PC $i va 
Tntrebali „ce mai vrea ji asta?" „Asta" 
vrea -Tn afara de cetatenie 
neozeelandeza - sa va faca sa pricepeti 



ca $i pe CBA se pot juca questuri din 
alea faine cum se faceau pe vremuri. 
Acesta este cazul lui Broken Sword, 
unde te trezejti in mijiocul Parisului. 
Normal ca ejti american, doar n-ati vrea 
sa faca jocuri cu romani. $i cum stai tu 
linistit pe terasa unei cafenele, o serie de 
mtampiari due la detonarea unei 
bombe care, la randul ei, are ca efect 
moartea prematura a unui batranel. 5i a 
cafenelei. Mai departe nu va mai spun 
decat ca un storyline plin de suspans, 
actiune (parca sunt Busu de la ProTV) 
ji, din cand Tn cand, umor, va va tine cu 
dejtele Tnclestate $i ochii larg deschiji. 
Abramburico, tine-o tot asa. 

■ cioL^XN 


Producator 

Revolution Software 

Distribuitor 

bam! entertainment 

Calitate 



Ca§tigatorii lunii iulie 


La concursul LEVEL Tmpreuna cu Best Distribution, 
Enter The Matrix a fost ca$tigat de catre Danila Marian 
din Sibiu. 


La concursul LEVEL tmpreuna cu Ubi Soft, jocul 
Hunter II a fost cl^igat de citre lordache Mircea din 
Targovi^te. 

La concursul LEVEL tmpreuna cu Thrustmaster, Jur 
din Bihor a ca^tigat un USB joystick. 


La concursul LEVEL tmpreuna cu Vireal, Gavriia Ovidiu din 
Bucurefti a ca^igat o pereche de ochelari 3D Y-3D. 

La concursul LEVEL tmpreuna cu IDEE Games, Puiu Marcel 
din Baia Mare a ca^tigat un joe Lider. 

Ca$tigatorii sunt lugafi sa sune la redaejie: 
026fr415158 sau 0268418728, interior 133. 
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Pentru cunoscatori, numele Jazz 
Hipster Corporation cu siguranta in- 
seamna ceva. Pentru noi ceilalji ca e tnca 
o firma aparuta aja, din strafundurile 
Taiwanului, care dore^te sa vanda ji ea 
cateva ^urubele din plastic. Ei bine, nu e 
chiar aja. Fie ca ejti cunoscator, fie ca nu, 
un sistem de sunet marca Jazz se 
respecta. Cea mai buna dovada este acest 
sistem audio 5.1 extrem de mare, ji la 
propriu, ?i la figurat. Pentru categoria din 
care face parte, acest sistem audio Jazz 
coplesejte competijia. Dimensiunile 
impresionante atat ale subwoofer-ului, cat 
ji ale satelijilor de „fata" cu siguranja cresc 
adrenalina oricarui gamer liber 
profesionist. Puterea subwoofer-ului este 
de 100 de Waji. Da, am scris bine, 100 
W RMS! Satelijii au ji ei cate 20 de WaJi 
tot RMS. Va dati seama cum suna 
coloana sonora de la filmul 
2 Fast 2 Furious cu 200 de WaJi In jurul 
tau? Ei bine, eu am trait aceasta experienja 
$i dupa ce filmul s-a terminat, numai de 
ciuda m-am apucat sa joc NFS Porsche. 




Piesele de rezistenja din acest sistem 
sunt subwoofer-ul $i satelijii frontali da- 
torita incintei lemnoase Tn care sunt 
montaji. Pe ace^ti sateliji se gasesc doua 
difuzoare pentru redarea frecvenjelor 
medii ^i un difuzor pentru redarea frec¬ 
venjelor inalte. In ceea ce privejte satelijii 
pentru surround, adica cei din spate, 
situajia lor e ceva mai simpla. Incintele 
lor din plastic adapostesc doar doua di¬ 
fuzoare, unul pentru medii $i celalalt 
pentru Inalte. Din pacate, aceste difu¬ 
zoare nu sunt In stare sa redea o anumita 
frecvenja pe scara de medii, Insa totui se 
compenseaza cu puterea audio. Ampla- 
sarea boxei de centru este cu totui ?i cu 
totui ingenioasa. Ea se afia montata In 
aceeaji cutie cu sistemul de control al 
diferijilor parametri legaji de volumul 


II 


audio. Nu $tiu daca aceasta 
Impreunare e de bine sau de rau, 

Insa cred ca astfel mai scapi de o grija I 
$i de un fir In plus. Ca veni vorba de 
volum, acesta poate fi monitorizat da- 
torita ecranului de deasupra 
butoanelor. Pentru a create pujin 
gradul de confort, acest sistem audio 
5.1 este Insojit $i de o telecomanda. , 
Cu ajutorul ei se poate controla 
tot ce mi^ca In materie de volume ji 
reglaje audio. 



^ AMO fi-a creat o ncxiS eticheta 


AMD a facut publice 
noile logo-uri ale celor 
doua procesoare ce 
folosesc tehnologia pe 64 
de biji. Aceste noi 
simboluri au fost special 
concepute pentru a scoate 
cat mai mult In evidenja 
acest lucru. Odata cu 
aceste simboluri, AMD a 
anunjat ca ji denumirea 
proi csoarelor AMD Athlori| 
64 si AMD Opteron 64 va 
fi schimbata din X86-64 
ISA In AMD 64 ISA, iar 


termenul „Hammer" va fi 
Inlocuit cu AMD64 
Technology. 




Intel s1;a pe ganduri 


AMDil 



Athlon 


Desi compania Intel a 
fost prima care a lansat 
procesoare ce ruleaza pe 
tehnologia de 64 de biJi, 
comercializarea lor nu se 
bucura de cine jtie ce 
atenjie. Motivul acestei 
stagnari este faptui ca 
aceste procesoare pe 64 de 
biji nu sunt compatibile cu 
mai vechile instrucjiuni 
X86. Din cauza ca AMD a 
reusit sa produca 
proc esoarele pe 64 de biji 
dezvoltand aceste 


instrucjiuni, e posibil ca 
acestea si aiba ceva 
rasunet. In funcjie de 
succesul acestor 
procesoare, Intel va Incepe 
implementarea tehnologiei 
Yamhill In viitoarele 
procesoare *X86". 
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Hardware 



Thrustmaster FI Force Feedback Racing Wheel 


Dupa cum probabil v-ati dat seama, 
acest volan se vrea a fi o copie fideia a 
unui volan folosit in ma^inile ce participl 
la cursele de Formula 1. Acest fapt se 
datoreaza colaborarii foarte stranse dintre 
cei de la Thrustmaster designerii de la 
Ferrari. RezultatuI obtinut este cel mai 
apropiat de realitate, nici un alt model de 
volan nu a atins aceasta performanta pana 
m prezent. Modul in care a fost construit, 
amplasarea butoanelor ji realismul cu care 
sunt realizate senzatiile de force feedback 
te fac sa te crezi un mic Schumacher sau 
un pui de Barrichello, dupa doar cateva 
minute petrecute in faja monitorului. Cum 
Tn acest moment exista cateva titiuri de 
jocuri care copiaza pur ji simplu, plna Tn 
cele mai mici detalii, tot ce tine de 
fenomenul Formula 1, suntem puji Tn 
ipostaza de a trai fericitele momente chiar 


de la nivelul pistei. Odata instalat acest 
volan, automat devenim din spectatori, 
participanti cu drepturi depline Tn aceasta 
lume virtuaia a sutelor de cai putere. 

Volanul, aproximativ identic, ca 
dimensiune, cu cele din bolizii FI, are 
pozitionate pe el 8 butoane ce pot fi 
programate pentru sarcini extrem de utile 
Tn timpul jocului, un buton opt directional 
folosit adesea pentru orientarea pilotului 
pe traseu ji, tn cele din uima, Tnca un 
buton folosit pentm a ajuta pilotui sa-ji 
redreseze ma^inuta atunci cind se afla Tn 
situatii mai dificile. 

Schimbatorul de viteze este format 
din cele 2 clapete situate imediat sub 
volan. Interesant este faptui ca atat 
acesta, cat ji pedalele sunt construite 
dintr-un aliaj din aluminiu ce ofera o 
rezistenta Tndelungata. 



360 Modena Pro Racing Wheel 


In ceea ce prive^te 360 Modena Pro 
Racing Wheel, situafia e oarecum 
asemanatoare. Pentru Tnceput, trebuie sa 
mentionez ca ji acest model de volan are 
pe Ferrari ca firma detinatoare a 
drepturilor de autor asupra designului. 
Deci, 5i Tn acest caz, un lucru bine facut 
Tji are meritui sau. Acest model de volan, 
atat ca mod de constructie, cat ji ca 
dimensiuni se aseamana mai degraba cu 
cele din majinile de raliu. Volanul, ceva 
mai mari^r, este complet acoperit cu un 
tip de cauciuc ce asigura un ^ofat fara 
probleme ji fara sa Tti alunece mainile Tn 
situatiile mai complicate. Pe suprafata 
acestuia se gasesc doar 4 butoane. 


2 dintre ele fiind multifunctionale. Partea 
mai interesanta la acest volan pare a fi 
schimbatorul de viteze. El iese Tn evidenja 
tn imediata apropiere a volanului. 
Principiul de functionate a acestuia este 
identic cu cele existente la ma^inile de 
curse reale. E drept, la Tnceput e putin mai 
greu sa te obijnuie^ti sa-l folosejti, Tnsa 
daca Tti dorejti Tndeajuns... cine jtie? 
Exista binetnteles ji posibilitatea de a 
schimba vitezele Tn modul clasic, adica 
cu ajutorul manetelor de sub volan, 
pentru cei mai „iuti" de mana. 

Pedalele ce Tntregesc sistemul sunt 
realizate din materiale plastice $i permit 
controlul acceleratiei sau al franei Tn 



mod progresiv, Tn functie de cat de tare 
sunt apasate . 






y ATik 


a un nou cip grafic 


Lipsa unui sistem de 
operate care sa poata 
siapani procesoarele pe 
tehnologie de 64 de biti a 
dus la Tntarzieri 
semnificative Tn lansarea 
acestora pe piata. De^i 
AMD sufera cel mai mull 
din cauza acestui fapt, 
aceste procesoare [JOl 
functiona fara pierderi 
semnificative de 
fiortormanta ^i pe actualele 
versiuni de Windows XP 
sau 2000. Din partea celor 


de la Microsoft se a*>teapta 
ca viitomi Windows cu 
suport pentru aceste 
procesoare sa fie lansat Tn 
cel mai bun caz la 
TnceputuI anului viitor. 


n cel mai scurl timp se 
preconizeaza ca cei de la 
compania ATi sa iasa la 
rampa cu un nou chipset 
grafic. Acest cip va fi 
intilulat ATi R420 ji exista 
posibilitatea ca acesta sa fie 
construit pe baza unei 
arhitecturi 12x1. Asta 
Tnseamna ca acest nou cip 
grafic va avea 12 conducte 
pentru randare, fiecare 
avand Tn dotare cate o 
unitate de texiurare. Daca 
ATi reuseste acest lucru, < 


va fi prima din bransa care 
sparge gheala, Tn timp ce 
nVidia ramane pe 
arhitectura 8x1. 
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LEVEL Hardware 

Retele la puterea „g” 


Ideea de a „schimba" date de pe un 
computer pe altui tntr-un mod cat mai 
eficient mai rapid a apSrut cu multi 
ani Tn urmS, cand s-au pus bazele 
primelor retele de calculatoare. Tot 
atunci s-au implementat primele 
protocoale de transmitere a pachetelor 
prin intermediul respectivelor fire. De 
atunci acest domeniu a evoluat, $i a 
evoluat $i s-au bSgat bani grei, $i iar a 
evoluat $i iar s-au pompat bani, $i iar a 
evoluat, s-au schimbat protocoale, 
tipuri de fire, a apSrut fibra opticS, $i alfi 
bani, ca intr-un final sa apara ji 
posibilitatea de a transfera date folosind 
aerul, prin a?a-zisele refele wireless, tn 
cazul acestor tipuri de refele a fost 
nevoie sa se modifice $i sa se adauge 
alte protocoale la cele deja existente. 5i 
uite aja, comitetui IEEE (The Institute of 
Electrical and Electronics Engineers) mai 
are o sarcina. La ora actuala exista mai 
multe standarde $i dispozitive ce permit 
transferul datelor folosind tehnologia 
wireless. Printre cele mai importante se 
numara standardele IEEE 802.11a, IEEE 
802.11 b ?i, mai nou, IEEE 802.11 g. Ce 
fac ele? tn primul rind, refelele wireless 



802.11 b sunt cele mai utilizate la ora 
actuala. Pentru transmiterea datelor se 
folosejte frecvenfa de 2.4GHz. Ratele 
de transfer al datelor sunt cuprinse Tntre 
valorile 22Mbps, 11Mbps $i 6Mbps 
(pot fi influenfate de distanfe). La 
respectiva vreme erau considerate 
valori acceptabile, insa Inaintand Tn 
timp, acestea au devenit insuficiente. tn 
acest caz, s-a trecut la urmatorul pas: 
IEEE 802.11g. Noul standard permite 
transferul datelor pana la o rata maxima 
de 54 Mbps. Folosindu-se 
de frecvenfa de 2.4 GHz, 
acest standard este 
compatibil $i cu standardel 
anterioare, in special cu 


802.11b. Totuji, exista Tnca un mic 
inconvenient. Deji s-a lucrat din greu la 
aceasta compatibilitate, uneori se pot ivi 
probleme legate de ratele de transfer 
dintre dispozitive diferite. 

Belkin Wireless Cable/DSL 
Gal»way Router 

Compania Belkin este una dintre 
primele companii care a realizat $i scos 
pe piafa produse destinate retelelor ce 
folosesc tehnologia „54g". Cireaja de 
pe tort o reprezinta acest produs ce este 
la baza un access point. In jurul 


r 

f 
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Hercules Smar« TV 
SateHite 




Tn plus, ca home user, ma declar 
multumiL Scanner-ul prezental 
functioneaza pe baza tehnolo- 
giei CCO, cu rezolutia optica 
de 1200 X 2400 dpi la o adanci- 
me de culoare de 48 de biti. 
Interfata cu PC-ul ce se reali- 
zeaza prin intermediul unui port 


Xaser III stau Tnfipte Tn placa de 
baza EPoX 8RDA3+ o placa ATi 
Radeon 9800 PRO cu 256MB, 
un modem U.S Robotics 56K, 
sistemul de racire al procesom- 
lui SubZefo4G Thermo-Electric 
Cooling si 2 memorii 512 MB 
OCZ DDR Pa200. 5tocarea 


USB 2.0 permite un transfer 
rapid al imaginilor scanate. 



datelor se fece pe 2 HDD-uri 
VVD360 de 36CB, RAID 0. 



Auditek B.n Channel 
Home Theater 


Un si 


considerat a fi unul 
dintre elementele 
cele mai impor¬ 
tante ce contri- 
buie substantial la 
realizarea ambian|ei Tn 




rrxxnentul Tn care vizionezi un 
film de pe un DVD. Tn cazul de 
fata, acest sistem audio ne poate 
bucura cel muh prin designul 
sau destui de dragut Calitatea 
auditiei este de clasa medie, 
fara pretentii foarte mari in ceea 
ce priveste puterea audio sau 
fidelitatea anumitor frecvente. 





































Desktop Network Csrd 




O placS de refea wireless este cea 
mai comoda solutie de conectare intr-o 
retea atunci cand montarea de cabluri 
este ceva mai complicata. Placa de refea 
Tn cauza, produsa tot de mdna celor de la 
Belkin, este full compatibila cu standardul 
802.1 Ig, adica se pot realiza conexiuni 
de 54 Mbps $i nu numai. Asta Tnseamna 
ca prin intermediul acestei placi 
respectivul PC se poate conecta fara 
probleme la o rejea de 11 sau 22 Mbps. 
Montarea placi i In computer este destui 
de simpla. Trebuie luate In considerare 
montarea $i pozifionarea antenei. Pentru 
o mai buna receptie a semnalului se 
recomanda instalarea utilitarului ce 
Tnsote^te placa. Cu ajutomi lui se poate 
monitoriza intensitatea semnalului sau a 
zgonrotului. In functie de ace^ti para- 
metri, tncercati sa oriental! antenu{a 
pentru a obfine valori cat mai mari. 


In concluzie, pentru a realiza o 
retea cu prietenii de la bloc (nu 
neaparat din acela^i bloc) ar cam fi 
nevoie de astfel de elemente. in functie 
$i de distante, rata de transfer al datelor 
poate fi influentata. Totuji, va 
recomand aceasta solutie pentru 
distante de maxim 100-150 de metri In 
linie dreapta. Orice obstacol Tntre doua 
dispozitive de acest fel poate influenta 
destui de mult respectiva conexiune. 


switch cu 4 porturi 10/100 Mbps ji ale 
unui louter extern. Produsul astfel 
rezultat este capabil sa lege doua refele 
de tipuri difn'ite $i chiar mai mult, $i sa 
Tmparta o conexiune la Internet cu toti 
utilizatorit respectivel letele. Router-ul 
poate fi coi^ura^lbarte simplu datorita 
interfetei webfi a #^marBlek)r 
explicatii ce se gSsesClniediat sub 
optiunea pe care sa oconfigurafi. 
Tot prin intermediul acestor meniuri se 
pot configura parametrii legafi de 
firewall cu rol de a proteja reteaua de 
eventualii „raufacatori" ai Internetului. 

in situatia In care se instaleaza un 
astW de router tntr-o zona Tn care deja 
Ckisdkfi alte retele wireless, exista 
[SBlibiltatea de a encripta conexiunea 
pe o chi^ de 128 de bifi. Odata 
prot^ta conexiunea, nimeni nu se mai 
poate conecta la reteaua Tn cauza fara a 
eunoa$te respectiva parola. 


LEVEL 



k Deseori doriin sa 
putem retrai 
amintirile piacute 
I din vacanta cu 
I ajutorul fotogra- 
* fiilor. Un astfel 
de instrument 
digital este $i aceasta camera 
cu 2 Mega-pixeli, cu ajutomi 
careia se pot realiza fotografii 
la o rezolutie maxima de 
1600 X 1200. Din pacate, ca¬ 
mera dispune de un zoom 
digital de numai 4x, Tnsa 
acesta se compenseaza cu 
microfonul Tncorporat. 


in acest caz, khul fomiat din 
tastatura si maus este unul mai 
obisnuit sau, mai bine zis, mai 
practic. Mausul este normal, cu 
biia si. evident fera fir, iar 
tastatura, un model destui de 
robust care are $< o mulfime de 
butoane cu furKtii cate mai de 
trasnhe si multimedia. 


I cunoscutele 
carcase de 
culoare alba 
sunt dragute. 
CeseTn- 
tampia totusi 
tntr-o zona Tn cate aerul nu este 
chiar “curat"? Carcasa alba 
“imbatraneste", iar primul semn 
este nuanta galbuie pe care o 
capata. In schimb, o carcasa de 
culoare mai Tnchisa si cu un 
design iesK putin din tipar poate 
sa Tsi pastreze "tineretea" un 
timp mult mai tndelungaL 


Pentm un webcam atfit 
de mic, putem spune 
ca ceea ce stie sa 
faca este extraordinary^ ^ 
Imaginea capturata poate 
sa atinga rezolutia de maxim 
640 X 480 la un framerate de 
maxim de 30 fps-uri. in situatia 
Tn cate va afisafi pe net cu acest 
webcam, nu nrtai avefi nevoie si 
de microfon separat deoarece 
Qcam 330M Plus ate in dotare 
un astfel de dispozitiv. Distanta 
minima de focalizate este de 
3 cm Tn format VGA si 5 cm Tn 
format GIF. 
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LG Flatron FSOOP 


Succesul foarte mare pe care com- 
pania LG l-a obtinut panS acum cu linia 
de monitoare CRT a determinat-o s3 Tnalte 
mai mult jtacheta. In acest ritm, nivelul 
^tachetei a ajuns la o asemenea Tnaltime 
tncSt la ora actuals monitoarele LC din 
ultima serie se iau de „piept" cu cele mai 
tari companii care au traditie Tn a produce 
monitoare profesionale. Pentru Tnceput 
putem spune cS acest monitor se remarcS 
datorita aspectului sSu exterior. Designul 
sSu futurist, tmpreuna cu tubul (perfect) 
plat, de unde $i denumirea Flatron, da un 
iz de profesionalism $i perfectiune. Fiind 
un model de 19 inch, se poate trage de 
slider-ul rezolufiilor panS la o valoare 
maxima de 2048 x 1536. La o asemenea 
rezolutie se cere ji o rata de refresh pe 
mSsura. Astfel cS la rezolutia mai sus 
amintita se poate vorbi de valori ale 
refresh-ului de panS la maxim 85 Hz. 
Totuji, cu mici exceptii, aceastS rezolufie 
are tendinta de a obosi ji mai mult ochiul 
mrojit, dupa multe ore de jucat non-stop, 
al gamer-ului Tmpatimit. De aceea 
recomandarea producStorului este de a 
folosi acest monitor la o rezolutie optima 
de 1280 X 1024 pixeli, la un refresh de 
85-100 Hz. in acest fel, nu mai ai tendinta 


de a ajunge cu mausul 
undeva dupS birou 
pentru a da die pe nu- 
$tiu<e shortcut al unui 
joc, aflat undeva In 
coltui din dreapta sus. 

De asemenea, acest 
monitor a obfinut un 
SCOT foarte bun tn ceea 
ce privejte calitatea 
imaginilor, datorita 
distantei de doar 0.24 
demilimetridintre 
luminoforii (pitch size) 
tubului. 

Pentru cS tot am amintit la tnceput de 
tehnologii de ultima generatie, acest mo¬ 
nitor mai dispune ?i de standardul TCO 
99. Acest standard impune ca produsele 
ce poarta aceastS semnStura sS se supunS 
celor mai stride reguli tn ceea ce prive^te 
ergonomia, consumul redus de energie ji 
mai ales cantitatea de radiatii emise. 

Modificarea anumitor parametri $i 
controlul functiilor de luminozitate, con¬ 
trast, temperatura de culoare, moire, con- 
vergenta sau degauss se fac prin inter- 
mediul a 6 butoane. Ca bonus, acest 
monitor include ji un HUB USB de patm 



Principalul atu al 
acestui notebook 
sste designul 
^sSu robust a 
toreaza sistemului de racire al 
procesorului Intel Pentium 4 ce 
luleaza la o frec\«nta de 2.4 MHz. 
Memoria sistemului este de 256 
MB DDR, o anumita parte din 
aceasta fiind "donata" piacii 
video. Stocarea informatiilor se 
face pe un HDD de 35 GB. 
Interfata cu ^exteriorul" se poate 
realize fie prin intetmediul 
unitatii combo CD-RW-DVD- 
ROM, fie prin porturile USB. 




ofera o combinatie reusita tn 
ceea ce priveste raportui dintre 
performanta $i fidelitatea audi- 
tiei. Designul futurist al celor 
2 sateliti a 12.5 W RMS fiecaie, 
combinat cu puterea audio da¬ 
ta de subwoofer-ul de 35 Wati 
RMS, fac din acest kit audio un 
instrument perfect mai ales pen¬ 
tru muzica sau jocuri. Controlul 
volumului, al tnaltelor $i al 
bas-ului se face numai prin inter- 
mediul unei mini-telecomenzi. 




in care te folose$ti din plin de 
„5oricel" pot fi ceva mai usor de 
controlat. Datorita senzorului 
optic, mijcarile cursorului iau o 
tenta saltareata, tnsa nu 
tntotdeauna acest lucru va 
deranjeaza. Cablul de legatura 
la PC este foarte subtire, astfel 
ca va putefi bucura de o 
oarecare libertate de mijeare. 


Compatibil cu 
toate standar- 
dele legate de 
transmisiile de 
date pe fire de 
cupru, acest 
modem va poate asigura o co- 
nexiune maxima de 56,0(X) bps, 
Tn functie de tipul de centrala 
telefonica sau de con$tiinciozi- 
tatea ISP-ului. Pentru ca este un 
nxxlem "destept", cu ajutorul 
acestuia se pot face $i transferuri 
de date si fax; tn plus, se pot 
efectua si conversatii telefonice 
prin intermediul nxxlenvului. 



< 

































HardwapE 


AOpen Aeolus FX SGOOS 


Ultima nascocire tn materie de plSci 
grafice apartine celor de la compania 
AOpen. Marea realizare cu care ace^tia se 
bat cu pumnul in piept este implementarea 
unui nou sistem hardware de monitorizare 
a piadi grafice. Intitulat sugestiv Dr. LED, 
acest sistem informeaza prompt utilizatorul 
prin intermediul unor LED-uri diferit colo- 
rate asupra evenimentelor ce au loc Tn pla- 
ca grafica. Daca ar fi sa mergem pe mana 
doctorului, Tn momentui Tn care acesta 
aprinde beculeTuI albastru, ar Tnsemna ca 
placa este montata ji funcTioneaza Tntr-un 
slot AGP 8X. Becul galben atentioneaza 
asupra faptului ca chipset-ul grafic $i me- 
moria sunt alimentate cu voltajul cores- 
punzator. In ceea ce prive^te becul ro^, 
acesta se aprinde Tn momentui Tn care 
placa grafica intra Tntr-un mod grafic 3D. 

Un alt beneficiu al acestei plad este 
acela ca se poate apela la softui ce-o Tnso- 
te^te pentru a realiza un overclocking al 
chipset-ului GeForce FX 5600. Conco- 
mitent cu marirea frecventei procesorului 
grafic, se poate mart ji frecventa de lucm a 
celor 128 de MB de memorie. 


in momentui Tn care 
create frecventa de lucru 
a chipset-ului grafic, pe 
langa performanta, 
automat create ^i tempe- 
ratura acestuia. Pentru a 
mai domoli din aceasta 
ar^ita, monitorul hard¬ 
ware intra Tn functiune 
prin marirea numarului 
de turatii ale cooler-ului. 
in acest fel, pasionatii de 
overclocking pot sa Tji 
faca linijtiti toate place- 
rile legate de acest aspect. 

O alta caracteristica foarte interesanta 
de cate aceasta placa se bucura este di- 
mensiunea mult tedusa. Acest fapt este 
cauzat de implementarea unei noi arhi- 
tecturi de circuite electrice ce strabat 
aceasta placa. in acest caz, circuitele elec¬ 
trice sunt mai scurte, astfel ca semnalele 
electrice ce le strabat sunt mult mai stabile 
ca intensitate, deoarece foiTele electromag- 
neticeTntainite Tn anumite cazuri nu le mai 
pot influenta chiar atat de ujor. 



AOpen Aeolus FX 5600S mai dispune 
de un conector DVI, Tn care se poate lega 
un alt monitor, ji de un conector S-Video, 
destinat celor ce vor sa foloseasca si 
functiile de TV-Out. 






^ Plustek 

Vrel un scaner bun? 
Alege-fi un Plustek 





Optic Slim M12 
A4 Sheetfed 
600 dpi hardware 
48 bit 
USB 2.0 


OpticSIim 1200 
A4 Flatbed Ultra Slim 
600x1200 dpi hardware 
48 bit 
USB 2.0 


OpticPro ST24 
A4 Flatbed 

Adaptor de transparenta 
1200x1200 dpi hardware 
512 KB Buffer 
USB 
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level Hardware 



Palm fUngsten-C 


Oricat de mobilS ar pSrea soMia 
oferita de un laptop, exists momente in 
care panS transportui acestuia ti se pare 
un calvar. In acest scop au fost create noi 
dispozitive mult mai mici, cu o putere de 
calcul multumitoare $i care oferS cele mai 
impottante avantaje ale unui laptop. Un 
astfel de dispozitiv este acest palm 
Tungsten-C. Puterea sa de calcul este 
data de procesorul Intel Xscale 400 MHz 
ARM. in ceea ce privejte memoria, acest 
palm sta foarte bine. Ea totalizeaza 64 MB 
ji poate fi marita datorita memoriilor flash 
ce se pot adauga. Dimensiunile palm-ului 
sunt de 12.2 x 7.8 x 1.7 cm. Greutatea lui 
este de aproximativ 180 de grame. 
Display-ul TFT are o rezolufie maxima de 
320 X 320 ji este capabil sa afijeze 
imagini la o adancime de culoare pe 
16 bifi (65.536 de culori). ManagementuI 
aplicatiilor $i al utilitarelor intra in sarcina 
ultimei versiuni a sistemului de operare 
Palm OS 5.2.1. Utilizarea aplicajiilor se 
poate face fie prin intermediul mini- 
tastaturii Incorporate, fie prin intermediul 
stick-ului. Acest instrument devine extrem 
de util In momentui Tn care trebuie luate 
nijte notife rapid. Tot ce aveji de facut este 
sa scriefi caracterele pe ecran cu stick-ul. 


iar palm-ul le recunoa^te $i le 
salveaza Intr-un document, 
in ceea ce prive^te legatura 
cu exteriorul, Tungsten-C 
dispune de funcfiile unei 
piaci de refea wireless, 
compatibile cu standardul 
802.11 b, ji un port infra- 
ro^u. De asemenea, putem 
folosi acest palm $i pe post 
de reportofon. Conectorul 
jack de 2.5 mm ofera utiliza- 
torului posibilitatea de a 
monta o pereche de ca^ti 
sau boxe. Din pacate, 
semnalul audio este transmis 


mono. 

Aplicafiile stocate in memoria ROM 
sunt din cele mai diverse domenii, de la 
Address Book pina la Web Browser sau 
aplicafii office. Ca tot veni vorba de 
browser, cu ajutorul lui se poate naviga 
pe Internet fara probleme. E putin greu 
la Inceput, pana de obi^nuiejti cu 
facilitatile, Insa acestea sunt extrem de 
simplu de asimilat. 


t- 



tente instrumente de interco- 
nectare tntre om $i masinarii. 

Din acest motiv, au fost con- 
struite fel de fei de tipuri de 
tastaturi pentru a face aceasta 
interactiune cat mai piacuta. in 
acest caz, tastatura este foaite 
piacuta la atingere si dotata cu o 
sumedenie de butoane functio¬ 
nate ce pot fi utile celor care 
lucieaza mai putin cu mausul. 
Totusi, In acest exces de zel, 
anumite parti ate tastaturii par 
putin cam Tnghesuite. 



I ta o camera 
e poate 

jK functiona fie 
- " drept camera 
foto, fie ca webcam. Cei 3.0 
Megapixel i cu care este dotata 
aceasta camera ofera o calitate 
buna a pozelor, ce pot fi vizua- 
lizate prin intemnediul ecranului 
LCD Indus. Pentru a atrage 
atentia asupra anumitor detalii, 
se poate apela la (unctiile de 
im, realizate tn mod optic. 


De$i are o 
diagonaia de 
dear 17 inci, 
rezolutia ma¬ 
xima pe care acest monitor o 
poate afisa este de 1920 x 1440, 
potrivita in momentui tn care 
se lucieaza cu fotografii si alte 
aplicatii tn care un desktop cat 
mai mare este foarte util. Ratele 
de refresh sunt cuprinse tntre 
vakxite 50 si 160 de Hz. Utili¬ 
zarea functiei LightFrame este 
benefica in momentui tn care 
luaafi tntr-un mediu cu lumina 
foarte puternica. 



A4Ttoch Rainbow 
Rad Sbinins ^ 



stralucitor. E stralu- 


citor, ce-i drept, nu con¬ 
test acest lucnr, dar parca mai 
degraba ma duce cu gandul la 
cetebrul len cu nasul rosu al lui 


Mos Craciun. Dar asta e o alta 
poveste. Mausul nostru, in afara 
de rosu, mai este si optic si are 
3 butoane. Tehnologia dupa 
care este construit sistemul optic 
peimite un control foarte bon si 
o pirecizie foaite ridicata in 
lucrul cu acest maus. Un ah 
aspect de amintit este si 
sitentiozitatea rothei de scroll. 
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Motorola VSOO 


Ei bine, Doamne fere^e sS vS glinditi 
acum la nu jtiu ce super bolid cu nnotor 
cu cilindrii Tn „V" care dezvoltS o putere 
maxima de 500 de cai ji se cheama 
Motorola! Nu, nu este vorba de o astfel 
de majina (nu ca nu mi-ar placea aja 
ceva...), ci este vorba de ultima aparitie 
Motorola din domeniul telefoanelor 
mobile. In ciuda aspectului sau 
extraordinar, acest telefon nu cantarejte 
mai mult de 95 de grame $i este un 
adevarat „me5ter" In ceea ce prive^te 
rejelele GSM pe care poate fi folosit. 
Astfel, refelele GSM de 850,900,1800 $i 
1900 nu au ce „comenta" la capacita(ile 
acestui telefon. Dotarile „interne" sunt de 


5 stele; dual display, 64 de tonuri de 
apel, spafiu pentru 1000 de numere Tn 
agenda, camera digitala, functii Java plus 
multe altele (din pacate, lipsesc scaunele 
din piele ®). 




CARAdmanci: 


Dimensiune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolutie Display 1: 
Rezolutie Display 2; 
Tip acumulator: 
Stand-by: 

Talk time: 


87 X 47 X 23 mm 
95 g 
grafic - color 
176 X 220 pixel! 

96 X 32 pixel! 
Li-Ion 700 mAh 
maxim 210 ore 
maxim 8 ore 




Nokia BSaO 


Odata cu lansarea acestui model, care va 
aparea pe pia^a pe la sfarjitul acestui an, 
prietenii de la Nokia ji-au propus sa socheze 
audienta atat printr-un design impunator, cat $i 
prin noile funcjii ce vor fi incluse. Printre 
acestea se numara capacitajile de captura 
video, browser-ul xHTML ji includerea unui 
slot Tn care poate fi introdus un card de 
memorie MMC de 32 de MB pe care pot fi 
stocate informatii de diferite tipuri. Aiaturi de 
acestea, amintim $i prezenja camerei foto 
digitale, a sistemului Symbian OS 7.0s, a 
functiilor de WAP 2.0 ji Bluetooth, $i a 
clientului de e-mail POP3/SMTP. In ceea ce 


prive^te ecranul, ei bine, el face legea 
cand vine vorba de afijat poze, secvenie 
video sau navigarea mai u$oara printre 
meniurile telefonului. in funcjie de 
gusturile fiecaruia, aceste meniuri pot fi 
„editate" Tn diferite forme ji culori 
datorita mai multor teme deja existente. 

_ > 


Dimensiune; 

Greutate: 

Display; 

Rezolutie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by; 

Talk time: 


109 X 58 X 24 rhm 

122 g 

TFT - color grafic 
176 X 208 pixel! 
Li-Ion 850 mAh 
150- 240 ore 
maxim 4 ore 


Philips S30 

Inca de cand designerii companiei 
Philips s-au pus cu creioanele pe hartie, 
era cunoscut faptui ca acest telefon se va 
adresa unei anumite categorii de utilizatori. 
Aceasta categorie este compusa Tn prin¬ 
cipal din tineret, tineret $i tineret. Si se pare 
ca, Tntr-un fel sau altui, au nimerit perfect 
tinta. Au creat un telefon cu un design 
nonconformist, cu un ecran foarte colorat 
$i functii „inteme" familiare unui junior 
care nu sta prea mult pe acasa. Printre ele; 
radio FM, client de e-mail cu capacitati de 
receptionare a mesajelor care au imagini 
ata^te, calculator, Bluetooth, java sau 


apelare vocala. Datorita ecranului color $i 
a unei memorii Tncapatoare, se ofera ji 
posibilitatea de a asocia o anumita poza 
unei persoane al carei numar de telefon se 
gase^te Tn agenda telefonului. ^ 



Dimensiune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolutie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 

Talk time: 


85 g 

TFT - color grafic 
128 X 128 pixel! 
Li-Ion Standard 
aproximativ 200 ore 
maxim 6 ore 
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De cSteva saptarnSni ap3s foarte rar 
butonul de On\Off al caicuiatoruiui 
meu, deoarece nefericitui obiect 
mentionat mai sus se blocheazS in jocuri 
care cer un sistem mai performant, de$i 
mi se mijca perfect. Am un AMD 2000+ 
la 1700 de MHz, o plac3 de baz3 
K7VTA3, un CeForce4 MX 440 ji 256 
MB de RAM. Dac3 dau, din optiunile 
jocului, la grafic3 pe software, nu se mai 
blocheaz3. Am Windows 98 SE, pe care 
l-am instalat de vreo zece ori, deci nu 
este din cauza acestuia. Ce pot face? 


T roubleshootinG 


1. Am un PHI 500 256 RAM,ATi 
Radeon 9000 Pro S-Media- Mainboard 
ASUS (nu 5tiu sigur ce model) cu chipset 
I440BX ji Windows 98 SE. Unitatea mea 
CD-RW CRW-5224A ASUS are o mare 
problem3: nu vrea s3 ard3 CD-urile mai 
repede de 16X, pot s3-i dau eu din Nero 
$i 10OOX c3 tot In 8 min. Tmi arde un CD. 
Un update de firmware sau o versiune 
de Neroar ajuta? L-am pus pe un prieten 
de-al meu s3 incerce drive-ul la el Tn 
computer ji a mers perfect (deci unitatea 
nu e defects). 

2. Am dou3 module de 256 PCI 33 
tn computer, dar placa de baz3 le vede 
pe am3ndou3 de 128. Inainte am avut 
un singur modul de 64RAM PCI 00 $i 
mergea perfect. 


R: 1. ReinstaleazS-ti ultimele drivere 
ale piScii de bazS, implicit cele legate 

de controller-ul IDE. h lipsa acestor 
drivere, transferal de date dintre HDD 5/ 
placa de bazS, respectiv CD-RW are 
foarte mult de suferit. 

2. In ceea ce prive^te memoria, 
situafia e pufin ciudatS. Indiferent de 
tipul acesteia, ea ar trebui sS fie 
recunoscuta la adevirata ei cantitate. 
Pentru orice eventualitate incearcS sS 
fad d un update de BIOS. (Totud, 
verifies pe un alt sistem dacS respectivele 
module de memorie chiar sunt de 256 
MB). 


R: Solatia problemei Tn cazul tSu 
este ceva mai laborioasS. Motivele 
pentru care ejt; intr-un fel Jorfat” sS ifi 
resetezi PC-ul sunt multiple. Cele mai 
freevente sunt de obicei cele legate de 
incompatibilitatea Tntre anumite 
componente din computer, drivere 
prost instalate sau configurSri eronate 
ale anumitor parametri. In primal rand, 
fS o verificare mai amSnunfitS a setSrilor 
de BIOS. DupS acest pas, TncearcS pe 
cSt posibil sS fad rost fi sS tfi instalezi 
cele mai noi drivere (placS de bazS, 
placS video, placS de sunet etc). Apoi 
TncearcS sS optimizezi sistemul de 
operare. 

P.S.: La o configurafie ca a ta, de ce 
oare nu treci pe un Windows 2000 sau 
KPT Este mult mai stabil fi cu mai pufine 
probleme. 


Doresc s3 m3 conectez la o refea cu 
doi prieteni de-ai mei ^i s3 avem $i o 
conexiune la Internet. Eu am modem, ca 
$i ceilalti doi prieteni, dar trebuie s3-mi 
iau ji o plac3 de refea. Nu prea ne 
pricepem tn acest domeniu, a^ c3 v3 
voi intreba cSteva chestii: 

1. In afarS de pl3ci de retea, cabluri 
$i modem-uri, ce altceva ar mai trebui 
pentru ca o retea tntre trei PC-uri s3 
functioneze optim, inclusiv conexiunea 
la Internet? 

2. NumSrul de modem-uri din retea- 
conteazS pentru viteza Internet? 

3. Ce plac3 de retea tmi puteti 
recomanda pentru o sum3 de 
420.000 lei? Dar pentru 210.000 lei? 

4. Oricare dintre PC-urile din retea 
se poate conecta individual la Internet? 


R: 1. in afarS de cele menfionate de 
tine ai mai avea nevoie de un Hub sau 
de un Switch. Eu Tfi recomand un Switch 
cu 5 sau 8 porturi. Depinde de care 
gSse^i. Pentru o vitezS de transfer a 
datelor mai mare trebuie sS ai grijS ca 
respedivul Switch sS fie compatibil 
10/100 Mbps. OdatS refeaua 
,construitS" d configuratS, putefi sS 
realizafi fSrS probleme schimbul de date. 

2. NumSrul de modem-uri? AdicS 
toate coneOate Tn acelad timp? Teoretic 
ar trebui sS se obfinS o credere a iSfimii 
de bands, TnsS procedura de conectare 
este mai complicatS (linii de telefon 
separate, conturi de Internet separate 
etc). Totu^i, dacS e sS punefi de o refea, 
este suficientS o singurS conexiune la 
Internet. Pentru a se bucura tofi 
utilizatorii de Internet, computerul care 
dispune de respective conexiune trebuie 
sS aibS instalatS o aplicafie cu rol de a 
TmpSrfi respective conexiune cu tofi cei 
din refea. 

3. Pentru o refea de dimensiuni 
foarte mid (cum este cea de care 
vorbefti) nu conteazS tipul de placS de 
refea pe care o folose^ti. Chiar ?/ cea mai 
ieftinS placS de refea care sS suporte rate 
de transfer de 10/100 Mbps este 
suficientS pentru a vS atinge scopul. 

4. Da, toate PC-urile se pot coneaa 
individual tn orice moment la Internet, 
cu condifia ca fiecare sS dispunS de un 
fax-modem instalat sau unul dintre voi sS 
fie conectat permanent la Internet. Astfel, 
oricare dintre voi poate sS se „dea" pe 
net independent de ceilalfi. 






Pofi sa te protejezi de viru§i 
§i altfel 



"Portal*^ 

Lumea diqitala pe Tn^elesul tiu 


Cite§te sdptamanalul The Portal §i vei afla cum. 
fn fiecare jol, la toate chio^curile de ziare din tara. 
Tn plus, ai Tn fiecare saptamana un supliment gratuit 
colectionabil. Costa numal 12.000 lei. 
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Lifestyle LEVEL 



IMu-mi merge 
Jocu’!!! 


Vrei sa-ti 
mearga? Vrei sa 
pof i termina 
quest;-ul 
principal? 

Vrei sa... 

> ... da? Sigur? Pentru cS joc uril^ n ziua 
de astSzi urmaresc vreo (jWeva mii de 
standarde... practic, fiecare cu mamaliga 
lui. Daca ejti la inoeput in domeniu, Tti 
garantez ca 80% dintre jocuri nu o sa-fi 
mearga, chiar dacS un pHiten ti-a zis ca 
"trebuie" ca ai lib i^lculator "de sta 
furnica-n ^pargat". 

PrHmul lucru 


sa presupunem ca v-ati cumparat 
LEVEL aji citit acolo de un joc 
promitator. il vreti. Va dati din poarta-n 
poarta sa facet! rost de el $i, dupa 
chinuri, l-ati instalat $i Ti dati drumul. 
Surprizai Trei bulinute $i va treziti din 
nou Tn Windows. 5tiu ce nervi va apuca 
ji ce va vine sa facet!, credeti-mai 

Pentru a evita astfel de surprize/exists - 

cltiva pasi ce trebuie urmati. 


evitati o serie de problemft legate de 
buna functionare a jocului. 


IDUl# ce ati instalat jocul, cititi 
Readme^l. Acolo vf se vor spune 
cerintele minime, anumite probleme pe 
care jocul le-ar putea ridica cu unele 
componente hardware, precum si 
versiunea de DirectX necesarS, Daca Tn 
Start/Run tastati "dxdiag* veti putea face 
si o comparatie cu ceea ce avefl voi. 
Daca sistemul este prea slab, singurul 
mod de a rezolva probtewi este un 
upgrade. Daca nu, se tfiixi la pasul 
urmator. Folosind fie G^ritfe LEVEL, fie 
InternetuI, Tncercafi sa vpiflffeeti daca nu 
a aparut vreun patch pe sit^rtle 
oficiale ale jocurilor respective. Patch- 
urile sunt acele programe care "repara" 
jocurile sau le adauga lucruri noi. Astfel 


Aceasta Tnseamna adaptarea 
caracteristicilor jocului la infrastructure 
tehnica de care dispuneti. Unele joeaif 
au fisiere separate de configurare care 
trebuie rulate primele (Pirates of The 
Caribbean). Alteldse configureaza fie 
dupS ce dati dubKi-clic pe icogrl^ sa, 
fie dupS ce ati intrat Tn meniul joPti^,' 
selectiM<2ptk8)s| Atentie mari^ pentru 
ca daca nu stit' ce fel de calculaji^ aveti, 
nu veti sti cum sfi configurati. Daca un 
joc 3D va secada, Tnseamna ca 
precesorul, placa video si/sau memoria 
nu^unt suficiente. In acest caz, veti fi 
nevoiti sa scadeti manual nivelul de 
calitate la care va rula jocul. Folositi 
manualele, tutorialele, FAQ-urile etc. 
Informatie gasiti la tot pasul. Fiti foarte 
atenti daca placa voastra video e dotata 
cu accelerate 3D. Daca nu puteti afla, 
Tntrebati pe cineva care se pricepe. Nu 
numai ca veti scapa de o gramada de 
frustrari, dar va va si scuti de o 
cheltuiala aiurea. 


O alta des Tntainita este 

aceea legrttdeftMppatibilitatea cu 
sistemul de operate. Adica majoritatea 
jocuriioF ruleaza Sid) Windows 98, Tnsa 
mai putine sub Wftidows XP. Jocurile 
mai vechi, mai ales acelea de DOS, au 
ptobtewe mari Tn a rula sub Windows 
2000 si XP din cauza driverelor piacii 
de sunet. Altele sunt pur si simplu 
dricompatibile cu XP, cum ar fi Soul 
.:Reaver sau Might and Magic VII si VIII. 
f*iu e nici o rusine Tn a verifica pe 
Internet sau a Tntreba pe cei care se 
pricep. Daca jociil va merge, veti uita de 
toate. O alta prdKt^firiede ^ 
configurareaTsttiSl^a a piacii videb; 
Pentru placile ATi va recc^pand un 
programel, Rage3D Tw(^ (pe 
LEVEL din aceasta Iunfi)/lair pentru 
placile Nvidia, Riva Tuner (CD-ul LEVEL 
02/2003). 5i, nu Tn ultimul rSnd, 
monitorul ar putea fi o proWema. Daca 
e mai vechi si nu suporta rezolutii S' rate 
de refresh moderne, jocul va porni, Tnsa 
voi nu veti vedea probabil nimic. 
Eventual, o dlra de fum. 









LEVEL Lifestyle - MuzicA 


i 


I 
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JUDAS PRIEST 

se reune^te 

Trupa Judas Priest tl va avea din nou alSturi pe vocalistui Rob 
Halford. Veterana trupa engleza de heavy metal pregatejte un nou 
album ^i un turneu m 2004 pentru a celebra 30 de ani de la mfilnfare. 
Sunt mai bine de doisprezece ani de cand Halford a cantat alaturi de 
chitarijtii Glenn Tipton ji K.K. Downing ji basistui Ian Hill, dar $i alaturi 
de bateristui Scott Travis, care a venit in trupa tn 1990. 





SIMOOP la Fapte Diverse 


Plimbarile alaturi de baiatui rau al muzicii rap. 
Snoop Dogg, pot sfarji cu o vizita la inchisoare. Cel 
putin a^a au pafit cei trei barbaji care 11 insojeau pe 
rapper la o ceremonie tn Statele Unite. Respectivii 
au fost arestafi nu din cauza ca-l acompaniau pe 
cSntareJ, ci pentru infracfiune penaia $i violarea 
libertajii condijionate. Autoritajile americane au 
rejinut ^i garzile de corp ale lui Snoop Dogg. 
Rapper-ul a scapat "teafar ji nevatamat" de arestare, 
tnsa risca sa fie urmarit penal pentru complicitate, 
mai ales ca este o mai veche cunojtinta a polijiei. 
Calvin Broadus, rebotezat Snoop Dogg, a fost 


condamnat pentru posesie ji 
vanzare de droguri. Daca se 
descopera nereguli ji de data 
aceasta, e foarte probabil ca 
Snoop Dogg sa-ji petreaca 
urmatorii zece ani la "racoare". 
Conform autoritajilor americane, 
o persoana condamnata nu are 
dreptui sa posede arme sau sa 
foloseasca garzi de corp care au 
arme. Fapt de care teribilul 
Snoop n-a Jinut cont. 




SPITALUL DE URBEIMTA 
lanseaza un nou album 

Spitalul de Urgenja se pregate^te de lansarea unui nou album. 
Deocamdata se lucreaza intens. Dan Helciug a fost cam bolnavior tn 
ultima vreme (l-a tncercat o sinuzita a la Afganistan), aja ca fanii trupei mai 
au de ajteptat. Helciug a recurs acum la o muijime de tratamente care 
spera sa-l aduca cat mai repede tn forma tn studio. 

Trupa a semnat un contract cu casa de discuri A&A Records, iar pana 
la tnceputui lunii decembrie va aparea albumul, realizat tn acela^i stil care 
le-a adus celebritatea. 






Se apropie Fest;ivalul TIVI03BASE 


Cea de-a ^sea edifie a unuia dintre cele mai bune festiva- 
luri de muzica electronica din Romania, daca nu $i cel mai 
bun festival, TM03BASE, va avea loc la Timisoara tntre 9 ji 11 
octombrie. Aja cum ne-am obijnuit $i tn ceilaiji ani, $i de data 
aceasta breakbeat-ul ^i drum'n'bass-ul vor fi stilurile de refe- 
rinja la Timisoara. Pentru prima oara tn Romania va avea loc 


un set la cinci platane, set care va fi animat de MC Ziggy. Pina 
tn momentui de fata una dintre surprizele evenimentului este 
participarea revelafiei din 2002, jay Cunning, care ti va aduce 
$i pe Atomic Hooligan, nume "greu" al breakbeat-ului brita- 
nic. Fanii drum'n'bass-ului nu vor fi nici ei dezamagiji 
deoarece organizatorii le-au pregatit o surpriza. 


APOCALVPTJI CA 


Gandit probabil ca un 
album de R'N'B, "Gand pen¬ 
tru ei" nu se apropie de acest 
gen decat prin unele inflexiuni 
vocale ale cantarejei. In rest, 
orchestrafia aduce aminte de 
Mamaia sau dp Cerbul de 
Aur. Nici aparitiile lui PUYA 
din "La Familia" sau Cabron 
(oare cine o fi Cabron?!) nu 
salveazS aparenfele. Textele 
pieselor confin aceleaji me- 
saje de femeie rSnitS tn dra- 
goste ji f3ra tncredere tn pro¬ 
pria persoand, ca, de altfel, la 



toate a^-zisele cantarete de 
R'N'B din Romlnia. A, da... 
sa nu se supere Don Baxter ca 
nu l-am amintit, dar nu merita. 


Album cu sound dur, de 
"black" ji cu orchestratii 
pentru vioara ji violoncel de 
exceptie. Trupa este formata 
din trei talentaji violoncelijti 
ce reujesc sa tmbine cu fi- 
neje ideea de muzica medie- 
vala realizata de violoncele 
cu rock-ul dur al vremurilor 
noastre. De exceptie este 
introducerea tn album cu 
piesa "Prologue (Apprehen¬ 
sion)", ca ji piesa "Pandemo- 


UNIX/B^SAi./ 



nium". Merita ascultat de ori- 
cine, nu numai de "devora- 
torii" genului. 


Ji! 
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Legally Blonde S: 
Red, White & Blonde 



Reese Witherspoon s-a tntors. Ea va 
fi din nou Elle Woods Tn filmul ce se va 
numi Legally Blonde 2: Red, White & 
Blonde, continuarea spumoasei 



comedii Legally Blonde. Nu se poate s3 
nu va aduceti aminte de ea. Este blonda 
careia nimeni nu-i dadea nici o $ansa 
de a reuji ceva cu creiera^ul, ci doar cu 
trupul. Blonda care l-a umilit pe 
prietenul care-i daduse papuci pentru 
ca nu era destui de de$teapta. Elle este 
acum la Tnceputurile unei cariere 
stralucitoare ca avocat ji, Tn acelaji 
timp, se pregatejte pentru nunta cu 
barbatui viselor sale. Insa Tn clipa Tn 
care se ridica pentru drepturile celuilalt 
barbat din viata ei. Bruiser, catelu^ul 
chihuahua, Elle este concediata de la 


locul de munca. Eroina noastra este 
devastata, dar, dupa cum o cunoajteti, 
nu se da batuta a^a ujor $i pleaca la 
Washington pentru a rezolva singura 
problema. Va dati seama ca lucrurile 
sunt cat se poate de complicate, dar 
blonda noastra are tot ce-i trebuie 
pentru a se descurca printre politicienii 
harjiti din capitala Americii, pentru a 
trage cateva sfori pe ici pe colo $i a 
rezolva definitiv problema. 

□tatHbuH: da IntarComRIm Rom&nla 


Hollywood Homicide 



In aceasta luna, LEVEL va prezinta o 
comedie plina de actiune produsa de 
Revolution Studio. Filmul se numejte 
Hollywood Homicide $i este regizat de 
Ron Shelton (Bull Durham, White Men 
Can't Jump), tn rolurile principale Ti vom 
Tntaini pe Harrison Ford $i Josh Hartnett. 

Filmul prezinta o introspectiva rara 
asupra vietii profesionale ^i personale a 
doi ofijeri din Los Angeles Police 
Department. Harrison Ford intra Tn rolul 
lui Joe Cavilan, un veteran care le jtie 
bine pe-ale lui. El va trebui sa faca 
echipa cu unul dintre cei mai talentati $i 
promijatori tineri, K.C. Calden (Josh 
Hartnett). Cel din urma Tnsa pare mult 
mai interesat de yoga $i de Tncercarile 



sale actoricejti decat de munca de 
detectiv. 

Cei doi ofijeri LAPD trebuie sa 
investigheze uciderea unui grup rap, Tn 
timp ce se afla pe scena, crima ce pare a 
fi pusa la cale de catre Sartain 
(Washington), un al rapper-ilor 
despre care se zvone^te ca a mai aranjat 


uciderea unor arti^ti Tn momentui Tn 
care au vrut sa paraseasca casa sa de 
productie. Acjiunea va evolua de aici 
catre un final imprevizibil pe care-1 veji 
putea descoperi la cinematograf. 
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□e la cioLAIM crtire... emulare... 


Cu totii ati auzit de acea unealtd capitalists 
numitS GameBoy Advance, mai pe scurt 
CBA. DacS msS aji trSit Tn junglS sau ati 
ratat cele „ics" articole sense de Locke, 

CBA este o consolS portabilS, iar ctoni- 
carul Grigore Ureche l-ar fi descris ca pe 
un aparat drScesc, „nu mare de statu, 
fainxK degrabS a mSnea timp nevino- 
vat". 5i ca dovadS cS „mintea omului e 
lucru' dracului", nijte indivizi bine inten- 
tionafi au realizat un emulator de GBA, 
numit sugestiv VisualBoy Advance. Cu o 
mSnS pe inimS $i cealaltS pe tastele 
directionale (ce, vreti sS moarS Shinobi?) Tl 
declar, scuzate s3-mi fie cuvintele spurcate, 
„the ultimate shit" Tn materie de emulatoate. 
De GBA, binetnteles. 

... ceva inginetSa 

Mai concret, VBA este un emulator. 

Ce este emulatorul? „Pai emulatorul este 
care emuleazS, domnule". „Nu a^a, loazS! 
Emulatorul este acel program care ne per- 
mite nouS, utilizatorilor de PC, sS rulSm 
aplicatii, mai concret (dar ilegal) jocuri, 
proiectate pentru un anumit tip de consolS. 
In cazul nostru, GBA. Ai Tnteles?" 

Acum stafi cuminji ji ascultafi-l pe tataie 
cum vS poveste^te despie voinicul VBA. El 
nu este ca noi. El este fScut tn C++, de oa- 


meni pentru oameni, Tn pur stil Toma 
Alimo$esc, adicS mic la stat mare la sfat, un 
tinerel plSpSnd, de aproximativ 600 de 
kilo', cat Tl vedeti de mic, vS poate mira cat 
de multe lucruri jtie sS facS. Dar sS le luSm 
cu Tnceputul. 

Printr-o actiune scuitS ji la obiect (aka 
shortcut key) puteti salva Tn orice moment. 
Pentru Tmbucurarea ochiului, exists 5 
(cinci) filtre grafice, pe numele lor 2xSal, 
Super 2xSal, Super Eagle, Pixelate ji 
Motion Blur, precum $i posibilitatea rulSrii 
Tn full-screen. Mai amintesc suportui pen- 
tru joystick, joypad ji alte controllere din 
acestea hoaje. DacS vS grSbifi, exists ^i 
posibilitatea de a accelera pofin treburile 
printr-o simplS apSsare de buton. DacS vS 
simfifi bazati $i puteti dezasambla codul 
aplicatiilor emulate, dispunefi de un 
debugger hardcore. Vreti mai muk? Sound 
recording, screen capture, cinci metode de 
a tri$a, versiune de Linux, codul sursS dis- 
ponibil pe undeva pe Internet vS ajung? 

This ie the end... 

VS anunt cS, pe undeva pe Internet, 
nu spun unde pentru cS, sincer sS fiu, Tmi 
place libertatea, puteti gSsi $i jocuri. Nor¬ 
mal cS piratate, altfel v-a^ fi pus Tn temS. 

Hai noroc. 

■ dol-AISI 


Evolutie Ghemboi 


Anul aparifiei: 1989 

Display: 160x144 pixel!, 

patru tonuri de gri 
Comentarii; Bun la casa omului. 


QemeBoy Color 


160x144 pixel!, 
32 culori. 
...mmmm... culori. 


GameBoy Advance 


2001 

2,1 toli, 65000 
de culori 




GameBoy Advance SP 


Anul aparitiei: 
Display: 


2,1 toli, 65000 
de culori 
Practic, GBA cu 
backlight $i alt design. 
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Imagine trimisd de cineva. 





Imagine primitd de la Stanescu Robert. 


Trimiteti imagini pen.ru patch la adresa sebahSlevel.r 


Castigatorul din acest numar 
este Alex Mateo. 

































Oecupati talonul din revisti, 
completati-l expediati-l 
impreuni cu dovada plitii 
pe adresa 

loana Bidescu, OP 2 CP 4, 
500530 Bra»ov 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Bidescu, OP 2 CP 4, 
500530 Bra$ov 
sau prin ordin de plata in 
contui 

Vogel Burda Communications 
nr. 264100060476 deschis la 
ABN AMRO Bank Bra$ov. 
Pentru bugetari, plata se face 
in contui nr. 50691099507 
deschis la Trezoreria Brasov. 

Taloanele care nu sunt insofite 
de dovada plitii NU VOR FI 
LUATE In CONSIOERARE! 


Decupa)! talonul din revisU, 
completafi-l $i expediafi-l 
impreuna cu dovada plSfii 
pe adresa 

loana Bidescu, OP 2 CP 4, 
500530 Bra$ov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana B4descu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata in 
contui 

Vogel Burda Communications 
nr. 264100060476 deschis la 
ABN AMRO Bank Brasov. 

Taloanele care nu sunt insofite 
de dovada piafii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIOERARE! 


talon de 
comandd 




























J 



w4\aa/. 


Lifestyle -www. : l-.'. 


EU-IOTT AVEDOIM 
MUSEUM AIMD ARCHIVE 
OF GAMES 


The PoBt»Ttcxlemiem 
Generator 

wwyv,^hevyh^ re.QTU/cgWm/ 

! postmodern 


La adresa de mai sus veji gSsi un Citez din eseui numit "Materialist 

muzeu virtual dedicat jocurilor. AdicS discourse and neotextual capitalist 

theory", subcapitolul "Neotextual 
capitalist theory and the neocultural 
paradigm of discourse": " «Society is 
part of the paradigm of sexuality*, says 
Lyotard; however, according to 
Humphrey, it is not so much society 
that is part of the paradigm of sexuality, 
but rather the stasis, and thus the 
absurdity, of society." 

5i tot aja... Daca vreti sa cititi mai 
mult, accesati cu incredere acest 
generator automat de eseuri 
postmoderniste. 


JOCURILOR... Orice fel de jocuri: de 
carfi, pe calculator, board-games, jocuri 
vechi, jocuri noi, jocuri din China, 
jocuri din Egipt, dar nu ^i jocuri din 
Romania. O baza de date cu adevarat 
impresionanta care m-a fact sa-mi aduc 
aminte de diversele bejiga^e "Made in 
China” pe care le invlrteam pana ne 
trezeam ca jucam Maroco (sau cum Ti 
spunea...). In plus, gasifi poze cu 
jocurile respective ji, mai important, 
regulile de joc. Oh, joy! 




IMaDa 

www.bernardbelanger.com/ 

computing/NaDa/index.html 

Uite un concurent serios pentru 
orice sistem de operare disponibil acum 
pe piata. NaDa nu face nimic, nu ocupa 
loc $i nu te deranjeaza deloc. NaDa nu 
da erori, NaDa e compatibil cu orice ji, 
poate afi uitat, NaDa nu face nimic. Dar 
macar e pe gratis! Clar... il cumparll! 



Kayboard Sumo 

www.chthonic.f9.co.uk/sumo/ 

index.html 


O veste bunai Nu trebuie sa fii gras 
ca sa participi la un concurs de sumo. 
Trebuie in schimb sa ai ni^te degete 
foarte bine mfipte... in tastatura? De ce? 
Pentru ca asta tfi cere joculeful de fata. 
Baga degetui Tn tastatura, cheama un 
prieten, convinge-l sa-ji tnfiga ^i el 
aratatorul pe o tasta $i apoi da-i $i 
Tncearca sa-l faci sa-^i ridice degetui de 
pe tastatura. Fara violenta, va rog... 


j^KByboardSumo 



j^KaybBardSMiio 


Player 21 You worthy of black bat One mi 
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Uau... adica vreau sS spun... moment {care va veni cal de curand) in care 
da. Sunt plScut surprins de faptui majoritatea parinjilor vor fi gameri. Ce copii norocoji! 

ca mulji dintre voi aji fosl Pentru data viiloare va propun o tema care ^tiu de 

acaparafi de jocuri vechi, antice pe acum ca se va lasa cu scrisori $i mail-uri infocate: 

de demult, a^a cum ii sta bine Counter-Strike, pro sau contra? 
unui gamer serios ji batran. Si ca Ca intotdeauna, scrisorile le puteji Irimite |je 

tot veni vorba de batraneie, adresa redacfiei, iar mail-urile la acelasi etern 

trebuie neaparat sa citi(i ultima mitza@level.ro. 

scrisoare (cea de la Argus) si sa ■ ivHtza 

contemplali posibilitalea unui 


Cosmin Haraga, 
MCBoblin 


> 


Adevarul este ca, oricum ai 
aborda subiectui, primele jocuri 
care ne vin Tn minte sunt anticele 
Doom 2 sau Tie Fighter, jocuri 
pe care le-am Tncercat zilele 
trecute pe o configurajie bund si 
nici macar nu se mai pot juca, 
depdsite fiind de rezolutie si 
viteza. Decat prostia de 
Starfighter sau abureala de 
Alliance, as fi jucat oricand un 
Tie refacut sau, de ce nu, un 
X-wing. 

Dar ca sd revin cSt decat Tn 
prezent, o sa-Ji amintesc de 
celebrele BalduPs Gate (seria), 
Planescape Torment, Arcanum 
sau Fallout (inclusiv Tactics)... si 
da, sunt deschis catre RPC-uri. 

De ce vorbesc despre 
acestea? Pentru ca au fost nu 
numai niste jocuri misto, ci au 


(inut cont de, practic, defmitia genului si au avut ceea 
ce altele au uitat: rela^ii Tntre personaje, fie ele NPC-uri 
sau personajultau. Sunt jocuri care s-au apropiat 
probabil de ceea ce simji jucand un MMORPG, avand 
tnsa o poveste si quest-uri cu adevarat captivante, ceea 
ce MMORPG-urile cam sar. 


Jimmy Ljee 

Povestea Tncepe Tn anul 2002. Este vara si soarele 
Tncalzeste Tngrozitor strazile Aradului. Personajul 
principal (adica eu) se gaseste la scoala pe un coridor 
Tntunecos. Dintr-o data, vine tanti de serviciu si lipeste 
pe peretele coridorului un poster, o reclama a unui 
net-caf6. 

Am observat posterul si dintr-o singura miscare l-am 
"Tmprumutat". Am urmat strada care era pe poster, 
respectiv numarul locatiei respective si cu pasi greoi si 
cu soarele arzand pared din ce Tn ce mai puternic, am 
patruns Tn cladire. Vai! Ce racoare...Aerul conditional 
din net-caf4 era ca o binecuvantare Tn acea zi. 

Am luat o ora si m-am asezat la o statie. Caut si eu sd 
vad ce jocuri au, dar nu gdsesc nici Counter-Strike, 
nici Quake 2, nici Warcraft. Gdsesc Tnsd "Medal of 


Honor". Am intrat Tn joc $i am 
dat "new game". Ce grafied ! Ce 
sunet! Am rdmas cu gura 
cdscata cam 30 de secunde. 

Pared am gdsit raiul pe pdmlnt! 

Acea vard am vizitat acel net- 
cafd Tn fiecare zi si m-am jucat 
acelasi joc Tn fiecare zi. Stdteam 
aproximativ 3 ore zilnic acolo, 
deoarece nu aveam calculator 
acasd. Nu stiam ednd timpul 
trecea asa de repede. Cred cd 
am cheltuit peste un milion 
juma' pe acele ore de joc. Au 
trecut cdteva luni si mi-am luat 
calculator. Am cumpdrat jocul 
respectiv si l-am terminal. Am 
avut asa o usurare Tn suflet ednd 
am vdzut creditele de sfarsit. 

Acum este august si am luat noul 
numdr din LEVEL. Am citit la 
rubrica "News" despre "Medal 
of Honor: Spearhead". Ce vise 
Tmi fdeeam la cum o sd fie jocul! J 
Dar am fost dezamdgit Tn febru- ^ 
arie 2003, ednd am cumpdrat 
jocul si nu mi-a pidcut nimic din 
ce vedeam acolo. Alte Tmpus- 
cdturi...bla, bla, bla. Cedeza- 
mdgire! Nici pand acum nu a 
apdrut un joc care sd md capteze 
ore Tn sir Tn fata calculatorului. 

□oomHammar 

Ciocanu' Fatal e din nou la J 
post sensibilizat profund (pe bune) V 
de noua temd a chatroom-ului. 
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Fallout 1 fl 2, unul dlntro principalele motive 
pentru plerderea nopfllor tn fafa calculatorulul 


Trebuie sa Tncep totuji cu o mica istorie 
a mea de gamer $i sa va spun ca la 
Tnceput ma jucam numai pe la varul 
meu, pe minunatui sau 4x86 cred. Ma 
jucam $i eu cat apucam, nu aveam 
notiunea de timp dupa cateva ore de 
joc eram fascinat cateva zile dupa jocul 
respectiv, dupa care uitam complet de 
el. Apai cand aveam eu 8 sau 9 ani, 
mi-au luat parintii calculator... fara 
jocuri (se mai Tntampla). Dupa cateva 
saptamani apar primele jocuri tot de 
la varu-meu, jocuri la care ?mi 
petreceam timpul... 1 ora pezi... 
numai ?n week-end!II $i tot asa si tot 
asa, pana pe la vreo 11 ani cand m-am 
apucat de citit LEVEL-ul. Capital 
mistake. M-a apucat subit interesul 
pentru jocuri, de fapt, cam TOT ce are 
legatura cu calculatoarele, 2 ore pe 
saptamana au devenit 2 pe zi, 2 pe zi 
au devenit 3,4,5 pana tn ziua de azi, 
cand am ajuns la cifra de grade 7. Imi 
dau seama ca sunt intr-adevar maniac, 
Stiu ca-s incurabil si totusi ma simt bine. 
Nu sunt tn stare sa ma joc noaptea, dar 
ce pierd noaptea... recuperez ziua! 
Primul joc la care am pierdut cu 
adevarat ore si zile, cred ca si iuni, a fost 
Doom II, pe care tnca l-as juca, iar jocul 
ce a trait (si va trai tnca) cel mai mult pe 
hardul meu a fost Heroes II care tn 
momentui de fata rezista de 1 an si. 

Ma va lasa vreodata microbul? Jtiu 
ca va veni momentui mai devreme sau 
mai tarziu, dar plna atunci prefer sa 
profit de pe urma lui cat de mult pot si 
va urez si voua la fel. 

Bcoica Adrian 

Topicul de luna asta e interesant. Tn 
concluzie, sa trecem la subiect! 
Momentui tn care mi-am dat seama ca 
sunt obsedat de jocuri a fost ala tn care 
am ramas prost tn fata ceasului, 
tntrebandu-ma unde s-or fi dus 
inexplicabil 11 ore din viafa mea, mai 
ales ca era a doua oara clnd vazusem 
un calculator. De fapt, viata mea 
de gamer a tnceput cand am vazut 
prima oara un calculator. Dar n-am de 
gand sa-mi scriu memoriile. Tncep sa 
tmi pun tntrebari de alea, cum ar fi daca 
mai sunt cu adevarat un gamer sau 
daca aceasta preocupare a trecut pe 
locul doi. Eu am fost uimit de Caesar III, 
primul joc de PC pe care l-am vazut 
vreodata. Mania a continuat cu Diablo, 
Pharaoh, Might and Magic, Heroes etc. 
Acestea sunt titiurile care tmi akatuiesc 


identitatea. Dupa cum 
se vede, toate au ceva 
tn comun: toate reflecta 
un univers medieval 
(nu si tn cazul seriei 
Caesar), tn care vrajile 
joaca un rol important. 

Nu mi-au placut 
niciodata jocurile cu 
arme de foe, lasere 
distrugatoare& 
extraterestri hidosi. Cu 
toate astea, ma simt 
nevoit sa ti respect si 
pe cei carora le plac. 

De ce respectui nu este 
reciproc? De ce nu 
vezi nici o saia fara CS? De ce nu mai 
apar decat productii care se tncadreaza 
tn tema SF (genul Hack&Slash 
predomina)? Nu pot generaliza, dar sa 
recunoastem case tinde spre acest mod 
de a face jocuri. Aceste tntrebari plus 
aerul "de sus" cu care ma priveste un 
jucator de CS (care probabil nu tsi 
imagineaza ca poate fi de 10 ori mai 
dificil sa joci Heroes) ma fac sa ma 
tntreb daca MERITA sa mai fiu gamer. 
Jocurile tind sa devina nu un 
antrenament placut pentru creier, asa 
cum ar fi un TBS sau un RTS, ci o 
metoda de a-i inhiba rolul. 

lonut Varban 

Daca as sta acum sa povestesc 
despre ziua tn care mi-am dat seama ca 
sunt dependent de jocuri, care coincide 
cu ziua tn care m-am jucat prima data 
pe un calculator, atunci ar dura prea 
mult, asa ca o sa generalizez situajia si o 
sa va explic doar cum a debutat acest 
maraton prin saiiie de calculatoare, asa- 
zisele devoratoare de minji tnca tinere. 
"Cosmarul" a tnceput... prin clasa a V-a, 
eu tanar si nelinistit am fost "ademenit" 
de un coleg sa tl tnsojesc la o partida de 
Quake 2, cu toate ca nu stiam ce este 
ala sau ce presupune o sala de 
calculatoare. 

Toate bune, plna clnd am tnvajat cat 
de cat cum se joaca, cu toate ca eram 
tntotdeauna tn minus la fraguri... Dar la 
un moment dat vine un nene si tmi zice 
cu o voce de gardian de la Jilava: "Ji-a 
sunat ceasul", adica tmi expirase timpul. 
Bag mana si mai adanc prin buzunarul 
de la pantaloni si scot o banenota de 
zece mii (bani grei pe atunci) si tn 
momentui acesta mi-am dat seama ca 
nu mai am cale de tntoarcere. 


Din ziua aceea tot umblu prin sali, ca 
un suflet pierdut tn cautarea 
absolutului. Acum sa nu tntelegeji cS as 
face parte din categoria aia de gameri 
infantili care nu stiu altceva decat 
Cstrike, renuntlnd astfel la tnvajatura si 
rezultind cu corigenta. NU! Starea mea 
de strigoi al noptii a luat sfarsit la un 
moment dat: ziua tn care mi-am 
achizifionat un calculator personal, 
marind astfel perioada de stat la 
calculator plna la 10 ore cateodata. 
Momentui tn care am spus "UAU!" este 
greu de descris si de amintit, pentru ca 
s-a repetat de foarte multe ori. 

Dar prima data cand am simjit cu 
adevarat senzatia aia de gamer 
adevarat, presupun ca a fost tn cazul lui 
Diablo 2, cum toate lucrurile tncep cu 
Diablo 2. Bucuria de a sta acasa, 
jucandu-ma Diablo, fara inhibitii faja de 
alji oameni care sa stea tn spatele tau si 
sa tti zica :"Esti varza si oricum mai ai 
5 minute, fraiere" nu poate sa tji pro- 
voace declt o senzafie de tmplinire. 
Poate ca aceasta senzajie se pierde cu 
timpul, din simplul motiv al lipsei de 
imaginatie din partea producatorilor de 
jocuri, care tn graba mai fac cate o perla 
de joc de tji lasa un gust amar tn cerul 
gurii. Doar un impuls din ednd tn cand, 
un joc care sa tmi mearga direct la 
inima mai anima acest sentiment faja de 
jocuri, bucuria unui gamer tmpatimit. 

Argue 

Salut, 

Tji scriu si eu acest mail ca sa mai ai 
un input la tema din numarul trecut al 
revistei - okay, cam tarziu, dar noi astia 
mai tn varsta percutam mai lent... Tn 
plus, consider ca inputui meu va fi 
destui de interesant pentru cazuistica ta. 


oo p co njx ^ aoo3^ 
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Silile de Jocuii au devenit deja o prezenfa 
obifnuiUt tn vla^ noastrd 


deoarece mS aflu intr-o ipostaza duals... 
Deci, prima ipostazS, cea de pSrinte: am 
38 de ani sunt pSrinte fericitui 
posesor a 2 gameri, ce-i drept cam 
cruzi: o fatS de 9 ani juma', cu gusturi 
evidente cStre orice cu Barbie (dar a 
bSgat ji Nancy Drew) un pujti de 
5 ani juma' cu gusturi evidente cStre 
JOCURI - a bSgat ^i Max Payne (ok, se 
bloca ji Tl treceam eu mai departe), la fel 
$i Serious Sam 1 ji 2, bagS Finding 
Nemo, Rayman 3, Tarzan, la NFS HP2 
mS face la 1 din 5 curse (pe bune) ji 
mai nou (de vreo 4 luni) l-am introdus 
eu cu mana mea m lumea CS. Ifi dai 
seama cS ji-o furS rSu, dar T^i face mana 
pentru viitor. 

Da, ai citi bine, in CS... ^i cu mSna mea. 
Pentru cS asta este a doua ipostazS a 
mea: cea de gamer (din 1984), cand am 
mceput cu un Spectrum+, urmand apoi 
Spectrum 2+, Commodore C64, un 
286, apoi un 486 DX/2, iar acum am 
2 rachete cu P4 legate tn retea.... CSnd 
spun GAMER, spun GAMER: nopti 
pierdute tn ultimul an de liceu ji apoi tn 
facultate cu JetSet Willy, Elite Saboteur 1 


si 2, seria Dizzy, 
NorthStar, Rygar, 
Sentinel, R-Type, 
trilogia Lords of Time 
pe Spectrum 
(acumulasem peste 
ISO casete de 60 
minute), nu mai zic de 
nopti albe pentru tras 
jocuri cu Macro Copy 
si tncS vreo douS 
programe de copiat 
care scoteau protectia 
(parca Lenslock ti 
spunea)... apoi 
echivalentele lor pe 
C64, plus Usagi 
Yojimbo si Samsara etc... Apoi am trecut 
la PC cu LOOM, Zak McKraken, DOTT, 
Crime Wave, Price of Persia, mai tarziu 
cu Full Throttle, Wolfenstein, 
Commander Keen, Dangerous Dave si 
apoi DOOM... DOOM... DOOM... 
scuze, dar m-a marcat, am crescut si 
m-am dezvoltat cu el. M-a marcat atat 
de tare tncSt mi-am comandat de pe 
Amazon de cum a apSrut MASTERS OF 
DOOM, biografia celor 2 John de cSnd 
s-au cunoscut pSnS s-au despSrfit... 
DupS aia alte nopti cu ROTT.... 
Warcraft... MS rog, oldies but very 
goldies, care aduceau fiecare elite o 
buedtied noud la ceea ce numim noi azi 
joc. De joace recente, ce sS zic? Din 
Iips3 de timp nu pot juca tot ce am tn 
casa (cca. 1300 CD-uri cu joace, muviz, 
softuri si utilitare...). Mi-am fScut o 
politics: daca jocul tmi place cSt de cat, 
dar nu mS "agatS", bag un cheat ca sS-l 
termin si sS vad endingul si filmele si 
gata, BEEN THERE, DONE THAT. DacS 
tn schimb mS agatS, pierd nopti ca sS-l 
fac pe bune (Hitman 2 tn 8 zile cu 
SILENT ASSASSIN pe fiecare misiune- 
3 zile am stat pe harta 
cu ninjele paranoice, 
Stiti voi care; GTA3 si 
GTA VC terminate 
100% si cateva tn 
plus). 

Ce vreau eu si spun cu 
acest mail, cam stufos 
(ma grSbesc, ci mS 
asteapta BloodRayne), 
este ca am avut si eu ca 
gamer la vremea mea 
probleme cu bStranii, 
cu scoala, chiar si la 
serviciu (saptSmana 
trecuta m-am tnvoit 
2 zile ca sS pot termina 



Diablo 2... alte nopti pierdute 
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tnpuii mei Frozen Throne...). Acum, ca 
pSrinte, tmi tnteleg perfect copiii si pe 
toti gamerii out there... De fapt, tnteleg 
toate taberele: si pe gamer, si pe babaci, 
si pe prof, si pe dirigu', si pe patron... 
Cred ca suntem sub 10 tn fara asta care 
sa fim si pSrinti, si GAMERI. Problema 
tnsa ramSne, cel pufin la copiii mei: mai 
au tnca si altele de facut - teme, evident. 
Mai tncolo, cand ponderea activitatilor 
scolare va creste, treaba lor: cat timp 
scoala nu se plange si nici eu nu vad ca 
au ramas cu inteligenta la nivelul 
orcilor, NU AM DE GAND SA LE STRIC 
GAMEREALA. Sa se descurce, si eu ma 
jucam de rupeam si totusi am terminat 
si liceui si facultatea cu medii peste 8, la 
proiectui de stat am luat chiar 10 - tmi 
facusem un program pe Spectrum, ca 
m-am bagat si tn programare de stiam 
toate adresele cu ce si cu clt trebuie 
poke-uite ca sa faca ce vreau eu, 
economisind astfel linii de program. 
Daca o sa-i vad ca au si nifica tnclinare 
si curiozitate, am sa-i introduc personal 
tn lumea hack... programarii speciale, 
ca m-am ocupat si cu asta... ORICUM, 
sunt momente cand TREBUIE sa-i 
gonesc la teme ca doar sunt copii si 
sunt sigur ca si la 18-20 de ani vor 
trebui goniti la "teme", ca si la mine a 
fost la fel si la toata lumea e la fel, cand 
te joci si te agata si ai apucat sa treci 
dincolo, greu tfi mai revii.... 

DECI, ma astept sa le creez si eu 
probleme la ai mei gameri, ca asta e, 
sunt parinte si teoretic pot sa prevad 
mai bine decat ei cand este nevoie sa 
lase joaca si sa faca altceva. Mesajul de 
fapt asta am vrut sa fie: nici chiar eu, 
parintele gamer, nu cred ca voi putea 
garanta copiilor mei o gamereala 100% 
lipsita de interventia mea parinteasca la 
un moment sau altui tn viafa lor... Dar 
per total, sper sa le creez o atmosfera de 
joc mai pufin stresanta decat au altii... 


Na-au mai acria: 

Dobber, Pufanu aka Hektor 
Buddinho, Vintilescu Mohamed, lorga 
Dragos aka lorGaD, Popescu 
Constantin, Tudor Constantin, 
Gyongyi Istvan-Zsolt, Lucacel Marius, 
Bogdan Cojocariu, Puia Adrian, 
Kazaner Norbert, Glumetzul, Limbean 
Vlad, Donel Rautoiu, Neo, Tudor, 
bayar, RhinO, eddy Ray, Amoeba, 
Vasile Bogdan, Fei Zul, Margineanu 
Alexandru. 
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LEVEL Next 


Gaming Europa. Transmisiune de la 


Londra. 


Chrome 

Ar cam fi timpul pentru o 
superactiune. 


Secret: Weepone 
of WWIi 

Armele pe care 
Hitler nu a mai avut timp 
s3 le pund la bdtaie! 


















In septembrie a fost 
primul Adventure in LEVEL. 
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Barebone j ntertainrrent and taamlng Appliance 


Maximize Your 


Digital World! 


r59€ 


MSI MEGA PC este un sistem de calcul de dimensiuni mici care poate fi utilizat 
ca un calculator personal, player MP3 sau radio si care revolutioneazS aplicatiile 
si mediul traditional de utilizare al unui calculator multimedia. Satisface, de ase- 
menea, cerin^ele de putere de calcul ale pasiona^ilor d? jocuri $i multimedia 
cu numeroase facilit§ti si functii deTnaltS pe formante. Grafica integrate cu suport 
AGP 8X si fuof^Ne 3D id timp real fac d»^^g 
siderare fh'aintsa Pu-uritor obisnuite.' 


rFLAMTNCO 

f COMRUXERS 


www.fiamingo.ro 
08008-22.55.72 (08008-CALLPC) 
eFlamingo@flamingo.ro 





















